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	KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS, DAN TEKNOLOGI 
POLITEKNIK NEGERI PADANG

	

	FORMULIR
RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER (RPS)

	JURUSAN: TEKNIK ELEKTRO      PROGRAM STUDI : D3 TEKNIK ELEKTRONIKA



	Mata Kuliah
	Semester
	SKS 
	Kode MK
	Tanggal Penyusunan

	Praktik Pengawatan & Teknologi PCB
	2
	2
	TEC3320
	1 maret 2021

	OTORISASI
	KOORDINATOR KELOMPOK BIDANG KEAHLIAN (KBK):
	KOORDINATOR PROGRAM STUDI :
	KETUA JURUSAN :

	
	
	
	

	
	(tanda tangan)
	(tanda tangan)
	(tanda tangan)

	
	
	
	

	
	Efrizon
	Yultrisna
	Rikki Vitria

	CAPAIAN PEMBELAJARAN ( CP )

	CPL-PRODI (CAPAIAN PEMBELAJARAN PROGRAM STUDI) YANG DIBEBANKAN PADA MATA KULIAH :

	
	SIKAP

	
	Bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan mampu menunjukkan sikap religius;
Menjunjung tinggi nilai kemanusiaan dalam menjalankan tugas berdasarkan agama,moral, dan etika;
Berkontribusi dalam peningkatan mutu kehidupan bermasyarakat, berbangsa, bernegara, dan kemajuan peradaban berdasarkan Pancasila;
Berperan sebagai warga negara yang bangga dan cinta tanah air, memiliki nasionalisme serta rasa tanggungjawab pada negara dan bangsa;
Menghargai keanekaragaman budaya, pandangan, agama, dan kepercayaan, serta pendapat atau temuan orisinal orang lain
Bekerjasama dan memiliki kepekaan social serta kepedulian terhadap masyarakat dan lingkungan;
Taat hukum dan disiplin dalam kehidupan bermasyarakat dan bernegara;
Menginternalisasi nilai, norma, dan etika akademik;
Menunjukkan sikap bertanggungjawab atas pekerjaan di bidang keahliannya secara mandiri;
Menginternalisasi semangat kemandirian, kejuangan, dan kewirausahaan.

	
	PENGUASAAN PENGETAHUAN

	
	Menguasi konsep teoritis matematika teknik dan fisika terapan terkait dengan praktek instalasi dan konfigurasi,  interpertasi instruksi,  pengoperasian, pengujian, pemeliharaan dan perbaikan untuk menyelesaikan permasalahan bidang instrumentasi dan sistem kendali.
Menguasai pengetahuan tentang teknik pengujian dan pengukuran instrumentasi dan sistem kendali menggunakan prosedur dan standar IEC 
Menguasai pengetahuan tentang perangkat pemrograman, simulasi dan penggunaan teknologi informasi untuk rekayasa dan penyelesaian pekerjaan bidang instrumentasi dan sistem kendali.
Menguasai pengetahuan tentang IEC pada bidang instrumentasi dan sistem kendali.
Menguasai   konsep teoritis tentang sains terapan pada bidang instrumentasi dan sistem kendali.
Menguasai pengetahuan tentang tata cara komunikasi dengan pihak lain dengan memperhatikan etika komunikasi.
Menguasai prinsip dan issue terkini dalam ekonomi, sosial, ekologi secara umum

	
	KETERAMPILAN KHUSUS

	
	Mampu menerapkan  matematika teknik dan fisika terapan kedalam prosedur dan praktek instalasi,  interpertasi instruksi,  pengoperasian, pengujian, pemeliharaan, mengidentifikasi sumber masalah (trouble shooting),  dan perbaikan untuk menyelesaikan permasalahan bidang instrumentasi dan sistem kendali berdasarkan teori yang bersesuaian. 
Mampu merumuskan alternative solusi untuk masalah instrumentasi dan sistem kendali menggunakan standar IEC dengan memperhatikan faktor-faktor ekonomi, K3 dan lingkungan.
Mampu merealisasikan rancangan sistem kendali sederhana yang memenuhi kebutuhan spesifik berdasarkan standar IEC dengan memperhatikan factor-faktor ekonomi, K3 dan lingkungan.
Mampu melakukan pengujian dan pengukuran instrumentasi dan sistem kendali berdasarkan prosedur dan standar IEC untuk menganalisis, menginterpretasi dan menerapkan sesuai peruntukan. 
Mampu menggunakan alat ukur elektronik perangkat lunak, simulasi dan penggunaan teknologi informasi untuk rekayasa, penyelesaian pekerjaan dalam bidang instrumentasi dan sistem kendali.

	
	KETERAMPILAN UMUM

	
	mampu menyelesaikan pekerjaan pada bidang instrumentasi dan sistema kendali dan menganalisis data dengan beragam metode yang sesuai dengan bidang elektronika.
mampu menunjukkan kinerja bermutu dan terukur
mampu memecahkan masalah pekerjaan pada bidang instrumentasi dan sistem kendali didasarkan pada pemikiran logis, inovatif, dan bertanggungjawab atas hasilnya secara mandiri.
mampu menyusun laporan hasil dan proses kerja secara akurat dan sahih serta mengomunikasikannya secara efektif kepada pihak lain yang membutuhkan
mampu bekerja sama, berkomunikasi, dan berinovatif pada bidang instrumentasi dan sistema kendali.
mampu  bertanggung jawab atas pencapaian hasil kerja kelompok dan melakukan supervisi dan evaluasi terhadap penyelesaian pekerjaan pada bidang instrumentasi dan sistem kendali yang ditugaskan kepada pekerja yang berada di bawah tanggung jawabnya
mampu melakukan proses evaluasi diri terhadap kelompok kerja yang berada dibawah tanggung jawabnya, dan mengelola pengembangan kompetensi kerja secara mandiri
mampu mendokumentasikan, menyimpan, mengamankan, dan menemukan kembali data untuk menjamin kesahihan dan mencegah plagiasi pekerjaan pada bidang instrumentasi dan sistema kendali yang berada dibawah  tanggung jawabnya, dan mengelola pengembangan kompetensi kerja secara mandiri.

	
	

	
	CAPAIAN PEMBELAJARAN MATA KULIAH:

	
	1. CPMK1
	Mampu membaca dan memahami gambar kerja 

	
	2. CPMK2
	Mampu mendisain dan memrosesan Printed Circuit Board (PCB) dengan benar

	
	3. CPMK3
	Mampu menyolder komponen elektronika dengan baik

	
	4. CPMK4
	Mampu menguji komponen dan memasang (menyolder) komponen elektronika dengan baik

	
	CPMK5
	Mampu membuat cashis dan  merakitan/ assembling 

	
	CPMK6
	Mampu merancang, membuat dan menguji coba rangkaian elektronika

	
	CPMK7
	Mampu menggunakan software proteus untuk simulasi rangkaian dan design lay-out PCB

	
	CPMK8
	Mampu membuat laporan kegiatan proyek elektronik yang sudah dikerjakan

	
	

	DESKRIPSI MATA KULIAH
	Mata kuliah ini adalah mata kuliah dasar praktik elektronika yang meliputi; bagaimana membaca gambar kerja dengan benar,  latihan dasar menyolder, mendisain dan membuat lay-out pada PCB secara langsung ataupun tidak langsung dengan menggunakan software (simulasi) maupun hardware sesuai kebutuhan pembelajaran seperti merancang dan membuat rangkaian flip-flop dan clock generator, dimulai dari proses pembuat lay-out pada PCB dan uji coba rangkaian


	MATERI PEMBELAJARAN
	
membuat kubus dengan menggunakan kawat email dengan cara menyolder
membuat PCB matrik dengan spidol permanen dan melakukan pengeboran
menyolder kabel pada PCB matrik dan melepas solderan kabel tersebut
menyolder komponen rangkaian Flip-Flop pada PCB matrik dan uji rangkaian 
membuat layout dan menyolder komponen rangkaian Flip-Flop pada PCB serta uji rangkaian
membuat lay-out dan menyolder komponen rangkaian clock generator pada PCB serta uji rangkaian
membuat laporan berdasarkan hasil pelaksanaan pratikum  




	PUSTAKA
	UTAMA
	Jobsheet pengawatan dan teknologi PCB program studi teknik elektronika

	
	
	Peralat/bahan yang terdapat pada bengkel proyek elektronika

	
	
	Data sheet IC pada internet

	
	
	Syahban Rangkuti, Mikrokontroler ATMEL AVR (ISIS Proteus dan CodeVisionAVR, Informatika, Jakarta 2011

	
	PENDUKUNG
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	NAMA DOSEN PENGAMPU
	1.EFRIZON
	3.ADI CHANDRANATA

	
	2.HERIZON
	4.ANTON         5.JUNALDI



	Pertemuan ke-
	Kemampuan Akhir Yang Direncanakan 
(KAD)
	Materi Pembelajaran
	Modalitas, Bentuk, Strategi, dan Metode Pembelajaran
	Estimasi Waktu (Menit)
	Pengalaman Belajar Mahasiswa
	Penilaian

	
	
	
	
	
	
	Teknik/Kriteria
	Indikator
	Bobot
(%)
	Keterangan Bobot

	1
	Mahasiswa dapat mengetahui kontrak perkuliahan
	Kontrak Perkuliahan dan RPS
	Modalitas: Luring (Offline) dan Daring (Online)
Bentuk: Kuliah
Strategi Pembelajaran: Strategi Pembelajaran Inkuiri
Metode: Case method

	BT


PT


M
	1x2x60’=120

1x2x100’=200

1x2x50’= 100

	Ceramah, diskusi
	
	Dapat menjelaskan prinsip kerja proyek elektronika yang akan dikerjakan dapat dijelaskan secara umum
	5%
	Tugas/Project

	2 dan 3
	Mahasiswa dapat membaca gambar dan membuat kubus dengan menggunakan kawat email dengan cara menyolder
	Mengetahui fungsi peralatan dan bahan yang akan digunakan
	Modalitas: Luring (Offline) dan Daring (Online)
Bentuk: Kuliah
Strategi Pembelajaran: Strategi Pembelajaran Inkuiri
Metode: Case method

	BT


PT


M
	1x2x60’=120

1x2x100’=200

1x2x50’= 100

	Ceramah; diskusi;
praktik 

	Kerja Praktik
	Dapat Membaca dan membuat serta menyolder kubus sesuai ukuran dengan benar
	10%
	Tugas/Project

	4 dan 5
	Mahasiswa dapat membaca gambar dan membuat PCB matrik dengan spidol permanen dan melakukan pengeboran
	Mengetahui fungsi peralatan dan bahan yang akan digunakan serta menggambar pakai spidol permanen
	Modalitas: Luring (Offline) dan Daring (Online)
Bentuk: Kuliah
Strategi Pembelajaran: Strategi Pembelajaran Inkuiri
Metode: Case method

	BT


PT


M
	1x2x60’=120

1x2x100’=200

1x2x50’= 100

	Ceramah; diskusi;
praktik 

	Kerja Praktik
	Dapat membuat PCB matrik yang sudah dilarutkan dan dilobangi sesuai dengan gambar
	10%
	Tugas/Project

	6 dan 8
	Mahasiswa dapat menyolder kabel pada PCB matrik dan melepas solderan kabel tersebut
	Mengetahui fungsi peralatan dan bahan yang akan digunakan serta teknik penyolderan
	Modalitas: Luring (Offline) dan Daring (Online)
Bentuk: Kuliah
Strategi Pembelajaran: Strategi Pembelajaran Inkuiri
Metode: Case method

	BT


PT


M
	1x2x60’=120

1x2x100’=200

1x2x50’= 100

	Ceramah; diskusi;
praktik 

	Kerja Praktik
	Dapat menghasilkan solderan dan kelurusan kawat serta melepas hasil solderan
	15%
	Tugas/Project

	12 dan 13
	Mahasiswa dapat membuat layout dan menyolder komponen rangkaian Flip-Flop pada PCB serta uji rangkaian
	Mengetahui fungsi peralatan dan bahan yang akan digunakan serta proses pembuatan dan penyolderan pada PCB
	Modalitas: Luring (Offline) dan Daring (Online)
Bentuk: Kuliah
Strategi Pembelajaran: Strategi Pembelajaran Inkuiri
Metode: Case method

	BT


PT


M
	1x2x60’=120

1x2x100’=200

1x2x50’= 100

	Ceramah; diskusi;
praktik 

	Kerja Praktik
	Hasil proses pembuatan layout PCB, solderan dan uji rangkaian
	15%
	Tugas/Project

	14 dan 15
	Mahasiswa dapat membuat lay-out dan menyolder komponen rangkaian clock generator pada PCB serta uji rangkaian
	Mengetahui fungsi peralatan dan bahan yang akan digunakan serta proses pembuatan dan penyolderan pada PCB
	Modalitas: Luring (Offline) dan Daring (Online)
Bentuk: Kuliah
Strategi Pembelajaran: Strategi Pembelajaran Inkuiri
Metode: Case method

	BT


PT


M
	1x2x60’=120

1x2x100’=200

1x2x50’= 100

	Ceramah; diskusi;
praktik 

	Kerja Praktik
	Hasil proses pembuatan layout PCB, solderan dan uji rangkaian
	15%
	Tugas/Project

	16 dan 17
	Mahasiswa dapat membuat laporan
berdasarkan hasil pelaksanaan pratikum  

	Membuat laporan sesuai dengan teori dan hasil praktikum
	Modalitas: Luring (Offline) dan Daring (Online)
Bentuk: Kuliah
Strategi Pembelajaran: Strategi Pembelajaran Inkuiri
Metode: Case method

	BT


PT


M
	1x2x60’=120

1x2x100’=200

1x2x50’= 100

	Ceramah; diskusi;
praktik 

	Buat Laporan Akhit
	Pembuatan laporan sesuai dengan format yang sudah ditentukan
	10%
	Tugas/Project

	
	Mahasiswa mampu merancang layout PCB dan melakukan proses pengawatan serta fabrikasi sesuai standar teknik elektronika
	- Prinsip desain PCB (single layer dan double layer) 
- Perancangan jalur dan routing 
- Teknik grounding dan minimasi noise 
- Desain modul kit portable berbasis single PCB 
- Integrasi rangkaian sensor dan sistem embedded dalam PCB 
- Standar kualitas soldering dan inspeksi THT
	- Praktikum desain layout menggunakan software PCB
- Proses pencetakan dan etsa PCB
- Perakitan dan soldering komponen
- Pengujian konektivitas dan troubleshooting
- Evaluasi kualitas hasil fabrikasi
	
	8X50’
	
	Penilaian produk (PCB), praktik, dan laporan
	1. Layout sesuai skematik dan bebas kesalahan jalur 
2. Hasil soldering rapi dan sesuai standar 
3. Modul berfungsi tanpa short/open circuit
	30%
	

	18
	Mahasiswa dapat menjawab semua pertanyaan yang berhubungan dengan praktik
	Materi yang diberikan selama praktik
	Test tertulis
	BT


PT


M
	1x2x60’=120

1x2x100’=200

1x2x50’= 100

	Test tertulis
	UAS
	Dapat menjawab pertanyaan yang diajukan
	10%
	UAS
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Rencana Evaluasi
	No
	Basis Evaluasi
	Komponen Evaluasi
	Deskripsi
	Deskripsi
(English)
	Bobot
(%)

	1
	Aktivitas Partisipatif (Case Method) -CM

	
	
	
	

	2
	Hasil proyek
(Team Based Project) – TBP

	
	
	
	

	3
	Kognitif/Pengetahuan 
Tugas (TGS)
	
	
	
	

	4
	Kognitif/Pengetahuan 
Kuis

	
	
	
	

	5
	Kognitif/Pengetahuan 
Ujian Tengah Semester (UTS)

	
	
	
	

	6
	Kognitif/Pengetahuan 
Ujian Akhir Semester (UAS)

	
	
	
	



TUGAS-TUGAS YANG HARUS DISELESAIKAN MAHASISWA:
Tugas Individu (mandiri): membuat makalah yang menjelaskan setiap topik pokok bahasn dengan referensi rencana bisnis
Tugas kelompok menyelesaikan proyek terkait topik kelompok sebagai pengalaman belajar untuk mempertajam capaian pembelajaran pokok bahasan/ bahan kajian


Catatan :	
Jika terjadi kecurangan dalam perkuliahan maka sanksi yang akan diberikan merujuk pada Peraturan Akademik Politeknik Negeri Padang Tahun 2018 dan Pedoman Norma dan Etika Politeknik Negeri Padang Tahun 2023. 
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