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	KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS, DAN TEKNOLOGI 
POLITEKNIK NEGERI PADANG


	

	FORMULIR

RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER (RPS)

	JURUSAN:TEKNIK ELEKTRO                                PROGRAM STUDI : D.3 TEKNIK ELEKTRONIKA


	Mata Kuliah
	Semester
	SKS 
	Kode MK
	Tanggal Penyusunan

	ELEKTRONIKA DIGITAL 1
	II(DUA)
	2
	TEi 4209
	15 FEBRUARI 2021

	OTORISASI
	KOORDINATOR KELOMPOK BIDANG KEAHLIAN (KBK):
	KOORDINATOR PROGRAM STUDI :
	KETUA JURUSAN :

	
	
	
	

	
	(tanda tangan)
	(tanda tangan)
	(tanda tangan)

	
	
	
	

	
	Yultrisna
	Yultrisna

	Rikki Vitria

	CAPAIAN PEMBELAJARAN ( CP )


	CPL-PRODI (CAPAIAN PEMBELAJARAN PROGRAM STUDI) YANG DIBEBANKAN PADA MATA KULIAH :

	
	1. SIKAP

	
	Bertakwa kepada tuhan yang maha esa dan berakhlak mulia serta menjunjung tinggi nilai kemanusiaan dalam menjalankan tugas berdasarkan agama,moral dan etika

Memiliki moral, etika dan karakter yang baik didalam menyelesaikan tugasnya.

Berperan sebagai warga negara yang baik, dengan rasa nasionalisme yang tinggi serta tanggung jawab pada negara kesatuan Republik Indonesia berdasarkan Pancasila dan Undang-Undang Dasar Negara

Mampu menunjukan sikap bertanggung jawab atas pekerjaan dibidang keahlian,

Berperan serta dan berkontribusi dalam meningkatkan mutu kehidupan bermasyarakat,berbangsa dan bernegara.

Memiliki kepekaan sosial dan kepedulian yang tinggi terhadap masyarakat dan lingkungannya

Mampu bekerja sama, menghargai dan menerima keanekaragaman budaya, pandangan,agama dan kepercayaan,serta pendapat atau temuan orisinal orang lain;

Mampu mengimplementasikan semangat kemandirian dan kewirausahaan.

	
	2. PENGUASAAN PENGETAHUAN

	
	a. Menguasai konsep teoritis dan aplikasi matematika, fisika, dan rekayasa.

b. Menguasai konsep teoritis dan aplikasi matematika, fisika, dan rekayasa yang diperlukan untuk menganalisa dan  merancang sistem, dan prodük yang terkait dengan rekayasa sistem kendali dan instrumentasi elektronika

c. Menguasai konsep teoritis, teknologi rekayasa hardware pada perancangan sistem kendaIi dan instrumentasi 

d. Menguaşai konsep teoritis teknologi rekayasa software dan analisa yang diperlukan pada perancangan sistem

kendali dan instrumentasi.

e. Mcnguasai prinsip dan teknik perancangan sistem elektronika menggunakan teknologi komputer pada tatanan praktis.

f.  Menguasai kode dan standar yang berlaku untuk penyelesaian masalah rekayasa perancangan sistem kendali dan instrumentasi elektronika.

g. Menguasai prinsip pemeliharaan dan perbaikan sistem analog dan sistem komputerisasi bidang sistem kendali dan instrumentasi.

h. Menguasai pengetahuan, perkeınbangan tcknoIogi terbaru dan terkini secara umum yang berkaitan dengan sistem kendali dan instrumentasi elektronika.

i.  Menguasai pengetahuan tentang teknik berkomunikasi dan berkolaborasi dengan baik

j.  Mengetahui dan operasional kerja serta pelaksanaan keselamatan dan kesehatan kerja (K3) dalam bidang elektronika

	
	3. KETERAMPILAN KHUSUS

	
	Marnpu menerapkan matematika, fisika dan prinsip rekayasa ke dalarn prosedur, proses. sistem dan metodologi rekayasa terapan untuk menyelesaikan masalah rekayasa umum (broadlydefined) pada sistem kendali dan instrumentasi elektronika.

Mampu mengidentifikasi, memformulasikan, melakukan penelusuran referensi/standar/codes/database, menganalisis dan menyelesaikan masalah rekayasa umum menggunakan perangkat keras dan perangkat lunak. serta analisa sistem kendali dan instrumentasi elektronika dengan memperhatikan faktor-faktor kegunaan, estetika. ekonorni, kesehatan dan keselamatan publik, kultural, sosia! dan lingkungan (environmentalconsideration)

Mampu merancang sistem rekayasa yang terdefinisi dengan jelas (welldefinea ) maupun umum (broadlydefined) dengan menggunakan komponen dan teknologi terkini untuk memenuhi kebutuhan yang mengacu kepada metoda dan standar industri.

Mampu memilih sumber daya Yang tepat dan memanfaatkan perangkat perancangan serta analisis rekayasa teknologi informasi dan komputasi pada sistem kendali dan instrumentasi elektronika yang mengacu kepada metoda dan standar industri.

Marnpu meningkatkan kinerja atau mutu suatu proses melului pengujian dan pengukuran objek kerja serta analisa dan interpretasi data sesuai prosedur dan standar.

 Mampu menggunakan teknologi modern dalam melaksanakan pekerjaan bidang sistem kendali dan instrumentasi elekteonika.

Mampu perawatan dan perbaikan dengan mengidentifikasi, pelacakan kesalahan, komponen, sistem elektronika

analog, digital dan elektronika kompuțer di bidang instrumentasi dan sistem kendali.

	
	4. KETERAMPILAN UMUM

	
	Mampu menerapkan pemikiran logis, kritis, inovatif, bermutu, terukur, terdata, dan kompeten dalam melakukan pekerjaan sesuai standar kompetensi dalam bidang sistem kendali dan instrumentasi elektronika.

Mampu menunjukkan kinerja mandiri, bermutu dan terukur dalam bidang sistem kendali dan instrumentasi elektronika.

Mampu mengkaji dan menganalisa kasus, penerapan ilmu pengetahuan dan teknologi yang memperhatikan dan menerapkan nilai humaniora, serta implementasi teknologi terkini dan terbaru dalam rangka menghasilkan perancangam sistem, prototype dan produk pada bidang sistem kendali dan instrumentasi elektronika.

Mampu menyusun hasil kajian dalam bentuk kertas kerja, laporan kerja, spesifikasi desain, analisa hasil, dan kesimpulan kajian pada bidang sistem kendali dan instrumentasi elektronika

 Mampu mengambil keputusan secara tepat berdasarkan prosedur standar, spesifikasi desain, persyaratan keselamatan dan keamanan kerja dalam melakukan supervisi dan evaluasi pada pelaksanaan pekerjaan padabidang sistem kontrol dan instrumentasi elektronika.

 Mampu memelihara dan mengembangkan jaringan kerjasama dan hasil kerjasama maupun di luar lembaganya

Mampu bertanggung jawab atas pencapaian hasil kerja kelompok dan melakukan suvervisi dan evaluasi perhadap penyelesaian pekerjaan sistem kendali dan istrumentasi elektronika yang ditugaskan kepada pekerja yang berada dibawa tanggunh jawabnya.

Mampu melakukan proses evaluasi diri terhadap kelompok kerja yang berada dibawah tanggungjawabnya, dan mampu mengelola pembelajaran secara mandiri.

Mampu mendokumentasikan, menyimpan, mengamankan dan menemukan kembali data untuk menjamin kesahihan dan mencegah plagiasi

	
	CAPAIAN PEMBELAJARAN MATA KULIAH:

	
	1. CPMK1
	Mampu menjelaskan Pengenalan konsep-konsep Digital yang meliputi representasi bilangan analog dan digital, keuntungan dari sistem digital dan sistem analog dan perbandingan dari kedua sistem tersebut.

	
	2. CPMK2
	Mampu menjelaskan sistem bilangan dan sistem kode serta mengkonversikan bilangan tersebut.

	
	3. CPMK3
	Mampu menjelaskan gerbang-gerbang logika dasar yang ada dalam teknik digital yang meliputi pengertian , simbol, alajabar boole dan tabel kebenaran.

	
	4. CPMK4
	Mampu menjelaskan, menjabarkan , serta menyederhanakan hukum dan teori logika baik dengan aljabar boole dan teori De Morgan

	
	 CPMK5
	Mampu menyelesaikan dan membuat rangkaian ekivalen dengan menggunakan gerbang NAND dan NOR

	
	 CPMK6
	Mampu menyelesaikan persamaan dalam bentuk SOP (Sum of Produck) dan POS (Produck of Sum)

	
	 CPMK7
	Mampu menyederhanakan rangkaian logika dengan menggunakan Karnough Map.

	DESKRIPSI MATA KULIAH
	Mata kuliah Teknik Digital ini mempelajari tentang teori dan konsep dalam bidang teknik Digital serta hukum-hukum dasar dari aljabar Boole dan teori de Morgan. Proses yang terkait dengan konsep dalam bidang Teknik Digital terkait dengan Rangkaian dan sistem Digital, Sistem Bilangan dan Sistem Kode, Gerbang Logika Dasar dan Aljabar Boole, Persamaan Logika dalam bentuk SOP dan POS, Penyederhanaan Persamaan Logika dalam bentuk Karnough Map.



	MATERI PEMBELAJARAN
	1.Pengenalan Konsep-konsep Digital

2.Sistem Bilangan dan sistem Kode

3.Gerbang Logika

4.Hukum dan teori Logika

5.Rangkaian ekivalen dengan menggunakan gerbang NAND dan NOR

6.Sistematik Reduksi dari Ekspresi Boolean 

7.Penyederhanaan Rangkaian Logika dengan Karnaugh Map



	PUSTAKA
	UTAMA
	1.Ismail / Rooney, Digital Concept and Applications, Saunders Publishing, Edisi ke-3

	
	
	2.A.E.A. Almaini, Electronic Logic System, Prentice Hall. Edisi ke-3

	
	
	3.William Klietz, Digital Electronics A Pratical Approach. Prentice Hall

	
	
	David A. Hodges, Analisa dan Desain Rangkaian Terpadu Digital, Alih Bahasa. Sofyan H. Nasution. Erlangga

	
	PENDUKUNG
	

	NAMA DOSEN PENGAMPU
	1.YULTRISNA 
	3.

	
	2.MILDA YULIZA
	4.


	Pertemuan ke-
	Kemampuan Akhir Yang Direncanakan 

(KAD)
	Materi Pembelajaran
	Modalitas, Bentuk, Strategi, dan Metode Pembelajaran
	Estimasi Waktu (Menit)
	Pengalaman Belajar Mahasiswa
	Penilaian

	
	
	
	
	
	
	Teknik/Kriteria
	Indikator
	Bobot

(%)
	Keterangan Bobot

	1
	Mahasiswa mampu memahami deskripsi dari mata kuliah teknik Digital
	Pengertian dan Deskripsi Mata kuliah teknik Digital

Perkembangan dari Sistem Digital.
Tujuan dari matakuliah teknik Digital
	Modalitas: Luring (Offline) dan Daring (Online)

Bentuk: Kuliah

Strategi Pembelajaran: Strategi Pembelajaran Inkuiri

Metode: Case method

	BT

PT

M
	1x2x60’=120

1x2x100’=200

1x2x50’= 100


	Pengalaman belajar: belajar dari diskusi dan video 
	Tugas 
Latihan 
Kuis

	Kemampuan mahasiswa dalam menjelaskan deskripsi dari teknik Digital.

Kemampuan mahasiswa dalam menceritakan perkembangan dari sistem Digital.
	5%
	Tugas

	2


	Mahasiswa mampu untuk menjelaskan pengertian dari Representasi Analog dan Digital

Mahasiswa mampu untuk menjelaskan keuntungan dari sistem Digital dibanding sistem Analog.
	Pengenalan Konsep-konsep Digital.

Representasi Analog dan Digital.

Keuntungan dari sistem          Analog dibanding Sistem Digital.
	Modalitas: Luring (Offline) dan Daring (Online)

Bentuk: Kuliah

Strategi Pembelajaran: Strategi Pembelajaran Inkuiri

Metode: Case method

	BT

PT

M
	1x2x60’=120

1x2x100’=200

1x2x50’= 100


	Pengalaman belajar: belajar dari diskusi dan video 
	Tugas 
Latihan 
Kuis

	Kemampuan mahasiswa dalam menjelaskan representasi Analog dan Digital.

Kemampuan mahasiswa dalam menjelaskan keuntungan dari sistem digital dibanding Analo
	5%
	Tugas

	3, 4 dan 5
	Mahasiswa mampu untuk menjelaskan sistem Bilangan Biner, Okta Desimal, Heksa Desimal, BCD , Sandi Ekses # dan Bilangan gray

Mahasiswa mampu menjelaskan dan mengimplementasikan tentan konversi bilangan-bilangan Digital

Mahasiswa mampu menjelaskan dan menimplementasikan tentang bilangan  Komplemen 1 dan2.


	Sistem- sistem bilangan Digital .

Konversi Bilangan – bilangan Digital.

Komplemen  1 dan 2

Komplemen 9 dan 10.
	Modalitas: Luring (Offline) dan Daring (Online)

Bentuk: Kuliah

Strategi Pembelajaran: Strategi Pembelajaran Inkuiri

Metode: Case method

	BT

PT

M
	1x2x60’=120

1x2x100’=200

1x2x50’= 100


	Pengalaman belajar: belajar dari diskusi dan video 
	Tugas

Latihan

Kuis


	Kemampuan mahasiswa  secara prinsip menjelaskan dan mendefenisikan setiap jenis-jenis Comparator.

Kemampuan mahasiswa merancang dan membuat rangkaian Comperator  N BIT

Kemampuan mahasiswa menyelesaikan dan membahas setiap soal- yang diberikan
	5%
	Tugas

	
	Mahasiswa mampu menjelaskan dan mengimplementasikan tentang Komplemen 9 dan 10.
	
	Modalitas: Luring (Offline) dan Daring (Online)

Bentuk: Kuliah

Strategi Pembelajaran: Strategi Pembelajaran Inkuiri

Metode: Case method

	BT

PT

M
	1x2x60’=120

1x2x100’=200

1x2x50’= 100


	Pengalaman belajar: belajar dari diskusi dan video 
	Tugas
Latihan 
Kuis

	Kemampuan mahasiswa dalam membahas soal- soal yang berhubungan dengan bilangan digital serta konversi  Bilangan.

Kemampuan mahasiswa dalam membahas tentang komplemen 1 dan 2 serta aplikasi penggunaannya.3.Kemampuan mahasiswa dalam membahas  

komplemen  dan 10 serta aplikasi penggunaannya.
	15%
	Tugas

	6, 7 dan 8
	Mahasiswa  menjelaskan Operasi- operasi logika Boolean.

Mahasiswa mampu menganalisa dan merancang beberapa jenis rangkaian OR, AND, NOT, NAND, NOR, EX-OR dan EX-NOR
	Gerbang- gerbang Logika

2 . Operasi logika OR, AND, NOT, NAND, NOR, EX OR dan EX NOR.

Simbol Logika, Truth Table dan persamaan Logika dari masing-masing gerbang.
	Modalitas: Luring (Offline) dan Daring (Online)

Bentuk: Kuliah

Strategi Pembelajaran: Strategi Pembelajaran Inkuiri

Metode: Case method

	BT

PT

M
	1x2x60’=120

1x2x100’=200

1x2x50’= 100


	Pengalaman belajar: belajar dari diskusi dan video 
	Tugas
Latihan 
Kuis

	Kemampuan mahasiswa  secara prinsip menjelaskan dan mendefenisikan setiap gerbang logika.

Kemampuan Mahasiswa membuat simbol dan truth tabel dari setiap gerbang logika.

Kemampuan Mahasiswa menyelesaikan dan membahas setiap soal- yang diberikan
	15%
	Tugas

	9
	Mahasiswa mampu merancang rangkaian eqivalen dari gerbang- gerbang Logika.
	.Aljabar boolen dan Teori De Morgan.

2.Merancang Rangkaian eqivalen dari gerbang logika menggunakan aljabar boolean dan teori de Morgan.

Membuat atau menyusun truth tabel.
	Modalitas: Luring (Offline) dan Daring (Online)

Bentuk: Kuliah

Strategi Pembelajaran: Strategi Pembelajaran Inkuiri

Metode: Case method

	BT

PT

M
	1x2x60’=120

1x2x100’=200

1x2x50’= 100


	Pengalaman belajar: belajar dari diskusi dan video 
	Tugas
Latihan 
Kuis

	1.mampu membuat rangkaian eqivalen dengan menggunakan aljabar Boolen dan teori de Morgan.

mampu menganalisa dan membuaat persamaan logika serta truth tabel.
	
	

	10
	Mahasiswa bisa memenuhi capaian pembelajaran materi UTS
	UTS
	Modalitas: Luring (Offline) dan Daring (Online)

Bentuk: Kuliah

Strategi Pembelajaran: Strategi Pembelajaran Inkuiri

Metode: Case method
	BT

PT

M
	1x2x60’=120

1x2x100’=200

1x2x50’= 100


	Menjawab soal UTS 
	Soal dan kasus ujian
	Mampu menjelaskan soal-soal 
	25%
	UTS

	11 dan 12
	Mahasiswa dapat memahami, menjelaskan rangkaian Logika secara Aljabar.

Mahasiswa dapat memhami , menjelaskan teorema Boolean dan mengevaluasi output rangkaian Logika .

Mahasiswa mampu menyedehanakan suatu persamaan logika ke dalam rangkaian logik serta membuat truth tabel.
	Hukum dan Teori Logika.

2. Persamaan Boolean dan Teori de Morgan

3. Implementasi rangkaian- rangkaian dari ekspresi Boolean.

4.Menyederhanakan rangkaian logika dengan menggunakan aljabar Bolean dan  teori de Morgan .

Menyederhanakan suatu persamaan 
	Modalitas: Luring (Offline) dan Daring (Online)

Bentuk: Kuliah

Strategi Pembelajaran: Strategi Pembelajaran Inkuiri

Metode: Case method

	BT

PT

M
	1x2x60’=120

1x2x100’=200

1x2x50’= 100


	Pengalaman belajar: belajar dari diskusi dan video 
	Tugas
Latihan 
Kuis

	Kemampuan mahasiswa menjelaskan secar konsep dari teori logika dan aljabar boolean.

Kemampuan mahasiswa menyelesaikan setiap persoalan yang behubungan dengan rangkaian logika serta bisa membuat persamaan dan tabel kebenarannya.
	
	

	13 dan 14
	Mahasiswa dapat memahami konsep dari Sum of Product (SOP) dan Produk of Sum (POS).

Mahasiswa dapat menyelesaikan dan menurunkan suatu persamaan dalam bentuk Sum of Product atau Product of Sum.
	Sistematik Reduksi dari Ekspresi Boolean.

Ekspresi Sum Of Product.

Ekspresi Product of  Sum.
	Modalitas: Luring (Offline) dan Daring (Online)

Bentuk: Kuliah

Strategi Pembelajaran: Strategi Pembelajaran Inkuiri

Metode: Case method
	BT

PT

M
	1x2x60’=120

1x2x100’=200

1x2x50’= 100


	Pengalaman belajar: belajar dari diskusi dan video 
	Tugas
Latihan 
Kuis

	Kemampuan mahasiswa dalam merancang sistem dalam bentuk SOP dan POS

Kemampuan mahasiswa dlam membuat truth tabel.
	
	

	15, 16 dan 17
	Mahasiswa dapat menyederhanakan Persamaan Logika dengan menggunakan Karnaugh Map.
	1.Keuntukan dari penyederhanaan persamaan logika dengan Karnaugh Map.

2.Cara membaca dan menggunakan Karnaugh Map.

3.Menyelesaikan suatu tabel kebenaran dalam bentuk rangkaian logika dengan menggunakan Karnaugh Map.

Menyelesaikan suatu persamaan Logika dengan Karnaugh Map dalam bentuk rangkaian Logika dalam bentuk SOP dan POS
	Modalitas: Luring (Offline) dan Daring (Online)

Bentuk: Kuliah

Strategi Pembelajaran: Strategi Pembelajaran Inkuiri

Metode: Case method
	BT

PT

M
	1x2x60’=120

1x2x100’=200

1x2x50’= 100


	Pengalaman belajar: belajar dari diskusi dan video 
	Tugas
Latihan 
Kuis

	1.Kemampuan mahasiwa menjelaskan cara membaca dan menggunakan Karnaugh Map.

Kemampuan Mahasiswa menyelesaikan setiap persoalan yang berhubu ngan dengan rangkaian logika menggunakan Karnough Map


	15%
	Tugas

	
	
	
	
	
	
	
	
	Mampu menyederhanakan persamaan logika dalam bentuk SOP dan POS menggunakan Karnough Map
	
	

	18
	Mahasiswa bisa memenuhi capaian pembelajaran materi UAS
	UAS
	Modalitas: Luring (Offline)

Bentuk: Kuliah

Strategi Pembelajaran: memberikan materi 

Metode: Case methodPengerjaan tugas kasus secara mandiri
	BT
	1x2x100’=200
	Menjawab soal 
	Soal dan kasus ujian
	Mampu menjawab dan menjelaskan soal-soal 
	15%
	UAS


Rencana Evaluasi

	No
	Basis Evaluasi
	Komponen Evaluasi
	Deskripsi
	Deskripsi

(English)
	Bobot

(%)

	1
	Aktivitas Partisipatif (Case Method) -CM


	
	
	
	

	2
	Hasil proyek

(Team Based Project) – TBP


	
	
	
	

	3
	Kognitif/Pengetahuan 

Tugas (TGS)
	
	
	
	

	4
	Kognitif/Pengetahuan 

Kuis


	
	
	
	

	5
	Kognitif/Pengetahuan 

Ujian Tengah Semester (UTS)


	
	
	
	

	6
	Kognitif/Pengetahuan 

Ujian Akhir Semester (UAS)


	
	
	
	


TUGAS-TUGAS YANG HARUS DISELESAIKAN MAHASISWA:

Tugas Individu (mandiri): membuat makalah yang menjelaskan setiap topik pokok bahasn dengan referensi rencana bisnis
Tugas kelompok menyelesaikan proyek terkait topik kelompok sebagai pengalaman belajar untuk mempertajam capaian pembelajaran pokok bahasan/ bahan kajian

Catatan :


Jika terjadi kecurangan dalam perkuliahan maka sanksi yang akan diberikan merujuk pada Peraturan Akademik Politeknik Negeri Padang Tahun 2018 dan Pedoman Norma dan Etika Politeknik Negeri Padang Tahun 2023. 

