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CAPAIAN PEMBELAJARAN ( CP
)
	CAPAIAN PEMBELAJARAN LULUSAN YANG DIBEBANKAN PADA MATA KULIAH :

	
	1. CPL 01

	
	Mampu mengaplikasikan konsep matematika, ilmu dasar, dan prinsip rekayasa dalam kegiatan analisis, pemecahan masalah teknis, pemeliharaan, perbaikan, perancangan sistem elektronika menggunakan pendekatan yang teruji.

	
	2. CPL 02



Terampil menerapkan prinsip teknik dan sains dalam kegiatan perawatan, perbaikan, dan analisis sistem elektronika secara menyeluruh sesuai prosedur standar.



	
	3. CPL 03

	
	Mampu merancang, mengembangkan, dan mengintegrasikan perangkat atau sistem elektronika melalui simulasi, pembuatan layout PCB, perakitan, pengujian, serta penyusunan laporan teknis dengan pendekatan metodologis yang sesuai.

	
	4. CPL 08

	
	Menunjukkan sikap disiplin, etis, bertanggung jawab, serta menjunjung tinggi integritas, keselamatan kerja, dan kepedulian terhadap lingkungan dalam setiap aktivitas teknis maupun rekayasa.

	
	5. CPL 10

	
	Mampu bekerja secara mandiri maupun tim, berkolaborasi secara efektif, serta berkomunikasi dengan baik dalam konteks profesional.

	
	CAPAIAN PEMBELAJARAN MATA KULIAH:

	
	1. CPMK1
	Mahasiswa mampu menjelaskan prinsip dasar sistem digital, rangkaian kombinasi, rangkaian sekuensial, dan penggunaan flip-flop dalam perancangan sistem digital.(CPL 01)

	
	2. CPMK2
	Mahasiswa mampu menganalisis cara kerja rangkaian digital seperti counter, multiplexer, demultiplexer, komparator, register, dan rangkaian konversi kode sesuai prosedur pengujian.(CPL 02)

	
	3. CPMK3
	


Mahasiswa mampu merancang rangkaian digital kombinasi dan sekuensial, seperti ring counter, Johnson counter, Mod-N counter, up-down counter, dan storage register secara efektif dan efisien.(CPL 03)



	
	4. CPMK4
	Mahasiswa mampu menunjukkan sikap disiplin, etis, bertanggung jawab, berintegritas, serta memperhatikan keselamatan kerja dalam kegiatan praktikum elektronika digital.(CPL 08)

	
	5. CPMK5
	Mahasiswa mampu bekerja secara mandiri maupun tim, berkolaborasi, berdiskusi, dan mengomunikasikan hasil perancangan serta pengujian rangkaian digital secara profesional.(CPL 10)

	
	

	DESKRIPSI MATA KULIAH
	Mata kuliah Pratikum Elektronika Digital mempelajari konsep dan teori yang terkait dengan pratikum di laboratorium digital yang meliputi proses perancangan rangkaian logika memori/ rangkaian sequential seperti dasar-dasar memori, ring dan Johnson Counter, Mod-N binary counter, UP-down counter serta rangkaian multiplexer, demultiplexer, Converter Binary ke Gray dll.




	MATERI PEMBELAJARAN
	1. Dasar-dasar Rangkaian Memori
2. Ring Counter
3. Jonhson Counter
4. Mod-N Binary Counter
5. Up-Down Counter
6. Multiplexer
7. Demultiplexer
8. Konverter binary ke gray dan konverter gray ke biner
9. Decoder BCD ke peraga 7 segmen
10. Konversi BCD ke Excess-3
11. Komparator 2 bit
12. Storage Register
13. Counter Parity Genap 5 Bit dan Counter Parity Ganjil 5 Bit
14. Parallel Adder

	PUSTAKA
	UTAMA
	Ismail / Rooney, Digital Concept and Applications, Saunders Publishing, Edisi ke-3

	
	
	A.E.A. Almaini, Electronic Logic System, Prentice Hall. Edisi ke-3

	
	
	William Klietz, Digital Electronics A Pratical Approach. Prentice Hall



	
	
	David A. Hodges, Analisa dan Desain Rangkaian Terpadu Digital, Alih Bahasa. Sofyan H. Nasution.
Erlangga
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Mingg
u ke-
	Kemampuan Akhir Yang Direncanakan (KAD)
	
Materi Pembelajaran
	Modalitas, Bentuk, Strategi, dan Metode
Pembelajaran
	
Estimasi Waktu (Menit)
	
Pengalaman Belajar Mahasiswa
	Penilaian

	
	
	
	
	
	
	
Teknik/Kriteri a
	
Indikator
	Bobo t
(%)

	1
	· Mampu menjelaskan fungsi dan kegunaan Rangikaian digital sekuensi
· Mampu merancang rangkaian Flif - flop
· Mampu menerapkan proses perancanga
n
	· Pengertian dan
	Modalitas: Luring
	Belajar Terbimbi n g (BT)

Pembelaj a ran Terstrukt u r (PT)
Mandiri (M)
	1x2x50’
=200

1x2x60’
= 120

1x2x60’
=
180
	Presentasi
	Keaktifan
	Ketepatan
	(100/16)%

	
	
	defenisi dari
	(offline)
	
	
	Tanya
	mahasiswa
	menggunakan
	

	
	
	rangkaian logika sekuensi
· Analisa dari rangkaian Logika sekuensi

· Jenis2 rangkaian
	Bentuk : Kuliah
Metode: kooperatif

Media: Papan tulis, LCD proyektor
	
	
	jawab,/diskusi Memberikan latihan,
Memberikan Tugas
	dalam menyampaikan pendapat

Penilaian tugas tentang kebenaran jawaban
dan
	dan melakukan proses perancangan rangkaian
/system digital secara efisen
	

	
	
	Memori
	
	
	
	
	ketepatan
	dan tepat.
	

	
	
	menggunakan Flip
	
	
	
	
	waktu
	
	

	
	
	flop
	
	
	
	
	pengumpulan
	
	




	
Mingg
u ke-
	Kemampuan Akhir Yang Direncanakan (KAD)
	
Materi Pembelajaran
	Modalitas, Bentuk, Strategi, dan Metode
Pembelajaran
	
Estimasi Waktu (Menit)
	
Pengalaman Belajar Mahasiswa
	Penilaian

	
	
	
	
	
	
	
Teknik/Kriteri a
	
Indikator
	Bobo t (%)

	2-3
	· Mampu menjelaska n defenisi dari rangkaian pencacah (counter)
· Mampu menjelaskan dan menganalisa ring Counter dan jhonson counter.
· Mampu menerapkan merancang dan membuat rangkaian ring
dan johnson menggunakan
	· Pengertian, karakteristik, fungsi, jenis rangkaian counter
· Jenis-jenis rangkain counter dan defenisinya.
· Analisa dan merancang ring counter dan johnson counter menggunakan beberapa jenis FF
	Modalitas: Luring

Bentuk : Kuliah
	Belajar Terbimbi n g (BT)
	1x2x50’
=200
	Presentasi Tanya jawab,/diskusi
	Keaktifan mahasiswa dalam
	Ketepatan menggunaka n dan melakukan proses perancangan rangkaian
/system digital secara efisen dan tepat.
	(100/8)%

	
	
	
	Metode: kooperatif
Media: Papan
	Pembelaj a ran Terstrukt u
r (PT)
	
1x2x60’
= 120
	Memberikan latihan, Memberikan Tugas
	menyampaikan pendapat

Penilaian tugas
	
	

	
	
	
	tulis, LCD
	
	
	
	tentang
	
	

	
	
	
	proyektor
	Mandir i (M)
	
1x2x60’
=
180
	
	kebenaran jawaban dan ketepatan
waktu
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	pengumpulan
	
	

	4-5
	· Mampu menjelaskan pengertian rangkaian counter Asinkron dan Sinkron
· Mampu merancang rangkaian MOD N Binary Counter
	· Penggunaan beberapa jenis Flip Flop untuk merancang counter Asinkron / Sinkron
· Pembuatan dan penjujian rangkaian
· Menganalisis
	Modalitas: Luring
Bentuk : Kuliah
	Belajar Terbimbi n g (BT)
	1x2x50’
=200
	Presentasi Tanya jawab,/diskusi Memberikan latihan, Memberikan Tugas
	Keaktifan mahasiswa dalam
	Ketepatan menggunaka n dan melakukan proses perancangan rangkaian
/system digital secara efisen dan tepat.
	(100/8)%

	
	
	
	Metode: kooperatif
	Pembelaj
a ran
	1x2x60’
=
	
	menyampaikan pendapat
	
	

	
	
	
	Media: Papan tulis, LCD
	Terstruktu r (PT)
	120
	
	Penilaian tugas tentang
	
	

	
	
	
	proyektor
	Mandir i (M)
	1x2x60’
=
180
	
	kebenaran jawaban dan ketepatan
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	waktu
	
	



	
	Asinkron dan Sinkron
	cara kerja asinkron/sinkron
	
	
	
	
	pengumpulan
	
	

	
Mingg
u ke-
	Kemampuan Akhir Yang Direncanakan (KAD)
	
Materi Pembelajara n
	Modalitas, Bentuk, Strategi, dan Metode
Pembelajaran
	
Estimasi Waktu (Menit)
	
Pengalaman Belajar Mahasiswa
	Penilaian

	
	
	
	
	
	
	
Teknik/Kriteri a
	
Indikator
	Bobot (%)

	6-7
	· Mampu menjelaskan fungsi rangkaian Up/Down Counter
· Mampu merancang, menguji dan menganalisa Up
/Down Counter
	· Merancang rangkaian Up/Down Counter
· Menguji,menganal i san dan mengambil kesimpulan dari rangkaian Up/Down Counter
	Modalitas: Luring

Bentuk : Kuliah
	Belajar Terbimbi n g (BT)
	1x2x50’
=200
	Presentasi Tanya jawab,/diskusi
	Keaktifan mahasiswa dalam
	Ketepatan menggunaka n dan melakukan proses perancangan rangkaian
/system digital secara efisen dan tepat.
	(100/8)%

	
	
	
	Metode: kooperatif
Media: Papan
	Pembelaj a ran Terstrukt u
r (PT)
	1x2x60’
= 120
	Memberikan latihan, Memberikan Tugas
	menyampaikan pendapat

Penilaian tugas
	
	

	
	
	
	tulis, LCD
	
	
	
	tentang
	
	

	
	
	
	proyektor
	Mandir i (M)
	1x2x60’
=
180
	
	kebenaran jawaban dan ketepatan
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	waktu
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	pengumpulan
	
	

	8-9
	· Mampu menjelaskan fungsi rangkaian Multiplexer dan Demultiplexer
· Mampu merancang rangkaian MUX/DMux secara digital dan Analog
· Mampu
menganalis
	· Pengertian, dan fungsi rangkaian Multiplexer dan Dmultiplexer
· Merancang rangkaian Multiplexer dan Dmultiplexer secara Analog/ Digital
· Memfungsikan
rangkaian Dmux
	Modalitas: Luring

Bentuk : Kuliah
	Belajar Terbimbi n g (BT)
	1x2x50’
=200
	Presentasi Tanya jawab,/diskusi
	Keaktifan mahasiswa dalam
	Ketepatan menggunaka n dan melakukan proses perancangan rangkaian
/system digital secara efisen dan tepat.
	(100/8)%

	
	
	
	Metode: kooperatif
Media: Papan
	Pembelaj a ran
Terstrukt u r (PT)
	1x2x60’
= 120
	Memberikan latihan, Memberikan
Tugas
	menyampaikan pendapat

Penilaian tugas
	
	

	
	
	
	tulis, LCD
	
	
	
	tentang
	
	

	
	
	
	proyektor
	Mandir i (M)
	1x2x60’
=
180
	
	kebenaran
jawaban dan ketepatan
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	waktu
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	pengumpulan
	
	



	
	a Dan
	menjadi rangkaian
	
	
	
	
	
	
	

	10
	
	UJIAN TENGAN SEMESTEER




	
Mingg
u ke-
	Kemampuan Akhir Yang Direncanakan (KAD)
	
Materi Pembelajaran
	Modalitas, Bentuk, Strategi, dan Metode
Pembelajaran
	
Estimasi Waktu (Menit)
	
Pengalaman Belajar Mahasiswa
	Penilaian

	
	
	
	
	
	
	
Teknik/Kriteri a
	
Indikator
	Bobo t (%)

	11-13
	· Mampu menjelaskan konversi Bilangan Biner ke Gray atau dari Gray ke Biner dan Exses 3
· Mampu menjelaskan cara kerja konversi Bilangan
· Mampu
menganalisa
	· Konversi bilangan Biner ke Gray
· Konversi bilangan Gray ke Biner
· Konversi bilangan Ekses3
	Modalitas: Luring

Bentuk : Kuliah
	Belajar Terbimbi n g (BT)
	1x2x50’
=200
	Presentasi Tanya jawab,/diskusi
	Keaktifan mahasiswa dalam
	Ketepatan menggunaka n dan melakukan proses perancangan rangkaian
/system digital secara efisen dan tepat.
	(100/8)%

	
	
	
	Metode: kooperatif
Media: Papan
	Pembelaj a ran Terstrukt u
r (PT)
	1x2x60’
= 120
	Memberikan latihan, Memberikan Tugas
	menyampaikan pendapat

Penilaian tugas
	
	

	
	
	
	tulis, LCD
	
	
	
	tentang
	
	

	
	
	
	proyektor
	Mandir i (M)
	1x2x60’
=
180
	
	kebenaran jawaban dan ketepatan
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	waktu
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	pengumpulan
	
	

	14
	· Mampu memahami
,
merancang, menguji dan menganalis
	· Rangkaian pembanding (Komperator
)
	Modalitas: Luring

Bentuk : Kuliah
	Belajar Terbimbi n g (BT)
	1x2x50’
=200
	Presentasi Tanya jawab,/diskusi
	Keaktifan mahasiswa dalam
	Ketepatan menggunaka n dan melakukan proses perancangan
rangkaian
	(100/16)%

	
	
	
	Metode: kooperatif
Media: Papan
	Pembelaj a ran
Terstrukt u r (PT)
	1x2x60’
= 120
	Memberikan latihan, Memberikan
Tugas
	menyampaikan pendapat

Penilaian tugas
	
	

	
	
	
	tulis, LCD
	
	
	
	tentang
	
	



	
	a rangkaian Komperator
	
	proyektor
	Mandir i (M)
	1x2x60’
=
180
	
	kebenaran jawaban dan ketepatan
	/system digital secara efisen dan tepat.
	

	
	
	
	
	
	
	
	waktu
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	pengumpulan
	
	




	
Mingg
u ke-
	Kemampuan Akhir Yang Direncanakan (KAD)
	
Materi Pembelajaran
	Modalitas, Bentuk, Strategi, dan Metode
Pembelajaran
	
Estimasi Waktu (Menit)
	
Pengalaman Belajar Mahasiswa
	Penilaian

	
	
	
	
	
	
	
Teknik/Kriteri a
	
Indikator
	Bobo t (%)

	15
	· Mampu memahami proses perancangan rangkaian Storage Register
· Mampu membuat timing diagram dan menganalisa rangkaian storage Register.
	· Perancangan Storage Register menggunakan FF
· Menentukan timing diagram dan menganalisa frekuensi dari rangkaian Storage Register.
	Modalitas: Luring

Bentuk : Kuliah
	Belajar Terbimbi n g (BT)
	1x2x50’
=200
	Mahasiswa mengerjakan tugas secara
	Keaktifan mahasiswa dalam menyampaikan pendapat

Penilaian tugas tentang kebenaran jawaban dan ketepatan waktu pengumpulan
	Ketepatan menggunaka n dan
	(100/16)%

	
	
	
	Metode:
	Pembelaja
	1x2x60’
	mandiri
	
	melakukan
	

	
	
	
	kooperatif

Media: Papan tulis, LCD proyektor
	ran Terstrukt u r (PT)
Mandiri
	= 120

1x2x60’
	
	
	proses perancangan rangkaian
/system
	

	
	
	
	
	(M)
	=
	
	
	digital secara
	

	
	
	
	
	
	180
	
	
	efisen dan
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	tepat.
	




	
Mingg
u ke-
	Kemampuan Akhir Yang Direncanakan (KAD)
	
Materi Pembelajaran
	Modalitas, Bentuk, Strategi, dan Metode
Pembelajaran
	
Estimasi Waktu (Menit)
	
Pengalaman Belajar Mahasiswa
	Penilaian

	
	
	
	
	
	
	
Teknik/Kriteri a
	
Indikator
	Bobo t (%)

	16
	· Mampu memahami, menjelaskan dan merancang rangkaian Pengontrolan Level Air dan mengaplikasikann y a.
	· Perancangan rangkaian Pengontrola n Level Air
	Modalitas: Luring

Bentuk : Kuliah
	Belajar Terbimbi n g (BT)
	1x2x50’
=200
	Mahasiswa mengerjakan tugas secara
	Keaktifan mahasiswa dalam menyampaikan pendapat

Penilaian tugas tentang kebenaran jawaban dan ketepatan waktu pengumpulan
	Ketepatan menggunaka n dan melakukan proses perancangan rangkaian
/system digital secara efisen dan tepat
	(100/16)%

	
	
	
	Metode:
	Pembelaja
	1x2x60’
	mandiri
	
	
	

	
	
	
	kooperatif
	ran Terstruktu
	= 120
	
	
	
	

	
	
	
	Media: Papan
	r (PT)
	
	
	
	
	

	
	
	
	tulis, LCD
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	proyektor
	Mandiri
	1x2x60’
	
	
	
	

	
	
	
	
	(M)
	=
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	180
	
	
	
	




Rencana Evaluasi
	No
	Basis Evaluasi
	Komponen Evaluasi
	Deskripsi
	Deskripsi
(English)
	Bobot
(%)

	1
	Aktivitas Partisipatif (Case Method) -CM

	
	
	
	

	2
	Hasil proyek
(Team Based Project) – TBP

	
	
	
	

	3
	Kognitif/Pengetahuan 
Tugas (TGS)
	
	
	
	

	4
	Kognitif/Pengetahuan 
Kuis

	
	
	
	

	5
	Kognitif/Pengetahuan 
Ujian Tengah Semester (UTS)

	
	
	
	

	6
	Kognitif/Pengetahuan 
Ujian Akhir Semester (UAS)

	
	
	
	



TUGAS-TUGAS YANG HARUS DISELESAIKAN MAHASISWA:
1. Tugas Individu (mandiri): membuat makalah yang menjelaskan setiap topik pokok bahasn dengan referensi rencana bisnis
2. Tugas kelompok menyelesaikan proyek terkait topik kelompok sebagai pengalaman belajar untuk mempertajam capaian pembelajaran pokok bahasan/ bahan kajian


Catatan :	
Jika terjadi kecurangan dalam perkuliahan maka sanksi yang akan diberikan merujuk pada Peraturan Akademik Politeknik Negeri Padang Tahun 2018 dan Pedoman Norma dan Etika Politeknik Negeri Padang Tahun 2023. 
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