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CAPAIAN PEMBELAJARAN ( CP
)
	CPL-PRODI (CAPAIAN PEMBELAJARAN PROGRAM STUDI) YANG DIBEBANKAN PADA MATA KULIAH :

	
	1. CPL 01
Mampu mengaplikasikan konsep matematika, ilmu dasar, dan prinsip rekayasa dalam kegiatan analisis, pemecahan masalah teknis, pemeliharaan, perbaikan, perancangan sistem elektronika menggunakan pendekatan yang teruji.
2. CPL 03
Mampu merancang, mengembangkan, dan mengintegrasikan perangkat atau sistem elektronika melalui simulasi, pembuatan layout PCB, perakitan, pengujian, serta penyusunan laporan teknis dengan pendekatan metodologis yang sesuai.
3. CPL 07
Terampil memilih, memanfaatkan, dan menggunakan sumber daya serta perangkat elektronika modern berupa perangkat cerdas, controller terkini, perangkat lunak, sesuai metode dan standar industri yang berlaku.
4. CPL 09
Memiliki jiwa kewirausahaan, inovatif, dan kreatif dalam mengembangkan usaha berbasis teknologi elektronika dan otomasi.

	
	

	
	

	
	CPMK (CAPAIAN PEMBELAJARAN MATA KULIAH) :



	
	1. CPMK1
	Mahasiswa mampu menjelaskan konsep dasar perancangan sistem elektronika, termasuk konsep sistem, kebutuhan sistem, input, proses, output, dan perilaku sistem.(CPL 01)

	
	2. CPMK2
	


Mahasiswa mampu merancang aspek mekanik sistem elektronika, seperti box, casing, dan chassis, sesuai kebutuhan rancangan.(CPL 03)

	
	3. CPMK3
	Mahasiswa mampu menggunakan perangkat lunak desain dan simulasi, seperti Proteus atau software sejenis, untuk merancang, mensimulasikan, dan mengevaluasi sistem elektronika.(CPL 07)

	
	4. CPMK4
	Mahasiswa mampu menguji kinerja rancangan sistem elektronika melalui simulasi dan melakukan evaluasi terhadap hasil rancangan.(CPL 03)

	
	5. CPMK5
	


Mahasiswa mampu mengembangkan rancangan sistem elektronika secara kreatif, inovatif, dan bernilai aplikatif sebagai dasar pengembangan produk berbasis teknologi elektronika.(CPL 09)

	
	




	DESKRIPSI MATA KULIAH
	Mata kuliah Perancangan Sistem Elektronika membekali mahasiswa dengan kemampuan merancang dan mengembangkan sistem elektronika secara terintegrasi mulai dari tahap analisis kebutuhan, pemodelan sistem, perancangan perangkat keras (hardware), simulasi, hingga validasi desain. Materi mencakup perancangan model struktural, model fungsional, dan model analitik, desain skematik elektronika, desain PCB, desain mekanik (box, chassis, dan casing), serta integrasi sensor, aktuator, dan mikrokontroler. Mahasiswa juga memanfaatkan perangkat lunak Computer-Aided Design (CAD) seperti Proteus untuk simulasi, analisis, dan pengujian sistem sebelum implementasi. Pembelajaran diarahkan pada pengembangan solusi elektronika yang mendukung teknologi Internet of Things (IoT), sistem tertanam (embedded systems), otomasi industri, dan konsep Industry 4.0.

	BAHAN KAJIAN/MATERI
	1. Pendahuluan
2. KonsepSistem
3. Siklus Hidup Sistem
4. Desain Dan Kehandalan Sistem
5. Prilaku Sistem, Input, Proses DanOutput
6. Perencanaan, Perancangan, Analisa DanPengembanganSistem
7. PerancanganModelSistem
8. PerancanganDiagramSkema SistemElektronika
9. Perancangan Lay Out SistemElektronika
10. Perancangan BOX, CassingDan Chasis
11. PerancangandanSimulasiSistemElektronika MenggunakanSoftware

	PUSTAKA
	UTAMA
	1. Alavala, C. R. (2009). Principles of Industrial Instrumentation and Control System.

	
	
	2. Bolton, W. (2021). Instrumentation and Control Systems (3rd ed.). Elsevier

	
	
	3. Anderson, N.A. (1980). Instrumentation for Process Measurement and Control. Chilton Co., Radnor, Pennsylvania.

	
	
	4. Baroroh, A. (2013). Analisis Multivariat dan Time Series dengan SPSS 21. Jakarta: PT Elex Media Komputindo.

	
	
	5. Bateson, R.N. (1993). Introduction to Control System Technology. Maxwell Macmillan International,
Singapore.

	
	
	6. Seborg, D. E., Edgar, T. F., Mellichamp, D. A., & Doyle III, F. J. (2017). Process Dynamics and Control (4th ed.). Wiley.

	
	PENDUKUNG
	1. Ferrari, D., Serazzi, G., & Zeigner, A. (1983). Measurement and Tuning of Computer Systems. Prentice Hall

	
	
	2. Made Wijaya. (1999). Measuring the Quality of Services. Universitas Udayana.

	
	
	3. Nemzow, M. A. (1993). LAN Performance Optimization. McGraw-Hill.

	
	
	4. Jain, R. (1991). The Art of Computer Systems Performance Analysis: Techniques for Experimental Design, Measurement, Simulation, and Modeling. John Wiley & Sons.

	
	
	5. Lilja, D. J. (2000). Measuring Computer Performance: A Practitioner's Guide. Cambridge University Press.

	
	
	6. David J. Lilja. Measuring Computer Performance: A Practitioner's Guide, Cambridge University
Press, New York, NY, 2000

	
	
	7. Douglas C. Montgomery. Design and Analysis of Experiments, 5th Edition, Wiley Text Books, June
30, 2000

	
	
	8. Maintenance handbook

	TEAM TEACHING
	1. Andrizal
	3.

	
	2.
	4.

	
	
	




	

Pertemua
n ke-
	
Kemampuan Akhir yang Direncanakan (KAD)
	Materi Pembelajaran
	Modalitas, Bentuk, Strategi, dan Metode Pembelajara
n
	Estimasi Waktu (Menit)
	Pengalaman Belajar Mahasiswa
	Penilaian

	
	
	
	
	
	
	Teknik/Kriteria
	Indikator
	Bobot
	Ket Bobo t

	1,2
	· Mahasiswa mampu memahami dan menjelaskan peranan perancangan sistem
	· Pendahuluan, konsep dasar pekulianan
· Konsep dasar perancangan sistem.
	Modalitas: Luring Bentuk
Pembelajaran :
Ceramah
	BT


PT
	1x2x60’=120

1x2x50’=100
	





Ceramah, Tanya Jawab, dan Diskusi
	




Tugas, sikap,kompete nsi, dan kehadiran
	Survei
conto h sistem elektonika
yan g ada disekitar mahasiswa.
	10
%
	

	
	
	
	Metode Pembelajaran : Problem Based
Learning
	
M
	
1x2x60’=
120
	
	
	
	
	

	
	
	
	Student centered
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	Pengalaman
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	Belajar : tanya
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	jawab, Diskusi
	
	
	
	
	
	
	

	3,4
	· Mahasiswa mampu melakukan analisa kebutuhan sistem sebelum merancang sistem
· Mahasiswa mampu metode perancangan sistem
	Analisa
kebutuhan dan
	Modalitas:
Luring
	BT
	1x2x60’=120
	






Ceramah, Tanya Jawab, dan Diskusi
	






Tugas, sikap,kompete nsi, dan kehadiran
	Tugas mandiri: Mencaricontoh Analisa kebutuhan terhadap peralatan yang ada disekitar mereka.
	15
%
	

	
	
	Metode desain
sistem
	Bentuk
Pembelajaran :
	
PT
	1x2x50’=100
	
	
	
	
	

	
	
	
	Ceramah
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	Metode
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	Pembelajaran : Problem Based Learning
Student centered
	M
	1x2x60’=
120
	
	
	
	
	

	
	
	
	Pengalaman
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	Belajar : tanya
	
	
	
	
	
	
	



	
	
	
	jawab, Diskusi
	
	
	
	
	
	
	




	

Pertemua
n ke-
	
Kemampuan Akhir yang Direncanakan (KAD)
	Materi Pembelajaran
	Modalitas, Bentuk, Strategi, dan Metode Pembelajara
n
	Estimasi Waktu (Menit)
	Pengalaman Belajar Mahasiswa
	Penilaian

	
	
	
	
	
	
	Teknik/Kriteria
	Indikator
	Bobot
	Ket Bobo t

	5,6
	· Mahasiwa mampu memahami peranan model dan hubungannya denagn sistem real
· Mahasiwa mampu melakukan perancangan model sistem struktural sampai desai terinci
	Desain model
	Modalitas:
	BT
	1x2x60’=120
	





Ceramah, Tanya Jawab, dan Diskusi
	





Tugas, sikap,kompete nsi, dan kehadiran
	Tugas mandiri
:	Membuat model structural salah satu		sistem elektronika yang			ada disekitar mereka
	10%
	

	
	
	sistem
	Luring
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	Bentuk
Pembelajaran :
	
PT
	1x2x50’=100
	
	
	
	
	

	
	
	
	Ceramah
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	Metode
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	Pembelajaran : Problem Based
Learning
	M
	1x2x60’=
120
	
	
	
	
	

	
	
	
	Student centered
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	Pengalaman
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	Belajar : tanya
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	jawab, Diskusi
	
	
	
	
	
	
	

	7,8
	Mahasiswa mampu
	Desain model
	Modalitas:
	BT
	1x2x60’=120
	






Ceramah, Tanya Jawab, dan Diskusi
	






Tugas, sikap,kompete nsi, dan kehadiran
	Melakukan Perancangan model
siste m elektronika kontrol
pada
model
grap h dan FSM
	10%
	

	
	melakukan desain
	fungsional
	Luring
	
	
	
	
	
	
	

	
	model fungsional
flowchart level
	Algoritma
State Machine
	Bentuk
Pembelajaran :
	
PT
	1x2x50’=100
	
	
	
	
	

	
	prilaku mesin,
	(ASM)
	Ceramah
	
	
	
	
	
	
	

	
	Mahasiswa mampu
	
	Metode
	
	
	
	
	
	
	

	
	melakukan desain pada model graph dan finite state machine (FSM)
	
	Pembelajaran : Problem Based Learning Student
centered
	M
	1x2x60’=
120
	
	
	
	
	

	
	
	
	Pengalaman
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	Belajar : tanya
	
	
	
	
	
	
	



	
	
	
	jawab, Diskusi
	
	
	
	
	
	
	




	

Pertemua
n ke-
	
Kemampuan Akhir yang Direncanakan (KAD)
	Materi Pembelajaran
	Modalitas, Bentuk, Strategi, dan Metode Pembelajara
n
	Estimasi Waktu (Menit)
	Pengalaman Belajar Mahasiswa
	Penilaian

	
	
	
	
	
	
	Teknik/Kriteria
	Indikator
	Bobot
	Ket Bobo t

	
	
	UTS
	

	





9,10
	Mahasiswa mampu
	Desain
	Modalitas:
	
	BT
	1x2x60’=120
	





Ceramah, Tanya Jawab, dan Diskusi
	




Tugas, sikap,kompete nsi, dan kehadiran
	Melakukan pembuatan diagram skema rangakaian power
suppl y sederhana
	5
	

	
	melakukan desain
	diagram
	Luring
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	sistem pada level
komponen sesuai
	rangkaian
elektronik
	Bentuk
Pembelajaran :
	
	
PT
	1x2x50’=100
	
	
	
	
	

	
	dengan aturan.
	sistem.
	Ceramah
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	Aturan desain rangkaan elektronik
	Metode Pembelajaran : Problem Based
Learning
	
	
M
	
1x2x60’=
120
	
	
	
	
	

	
	
	Simbol-simbol komponen elektronik
	Student centered Pengalaman Belajar : tanya
jawab, Diskusi
	
	
	
	
	
	
	
	

	






11,12
	Mahasiswa mampu melakukan desain layout sistem elektronik sesuai aturan
	Desain layout

Pandanga n jalur dan pandangan komponen
	Modalitas: Luring Bentuk
Pembelajaran : Ceramah
Metode
	
	BT


PT
	1x2x60’=120

1x2x50’=100
	






Ceramah, Tanya Jawab, dan Diskusi
	





Tugas, sikap,kompete nsi, dan kehadiran
	Melakukan pembuatan layout rangkaian power
suppl y secara manual
	5
	

	
	
	
	Pembelajaran : Problem Based Learning
	
	M
	1x2x60’=
120
	
	
	
	
	

	
	
	
	Student centered
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	Pengalaman
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	Belajar : tanya
	
	
	
	
	
	
	
	



	
	
	
	jawab, Diskusi
	
	
	
	
	
	
	




	

Pertemua
n ke-
	
Kemampuan Akhir yang Direncanakan (KAD)
	Materi Pembelajaran
	Modalitas, Bentuk, Strategi, dan Metode Pembelajara
n
	Estimasi Waktu (Menit)
	Pengalaman Belajar Mahasiswa
	Penilaian

	
	
	
	
	
	
	Teknik/Kriteria
	Indikator
	Bobot
	Ket Bobo t

	





13,14
	Mahasiswa
	Model dan
	Modalitas:
	BT
	1x2x60’=120
	





Ceramah, Tanya Jawab, dan Diskusi
	





Tugas, sikap,kompete nsi, dan kehadiran
	Melakukan pengamatan tentang simulasi dan kegunaannya misal
simulas i penanganan korban gempa
	5
	

	
	menjelaskan tentang
	simulasi sistem
	Luring
	
	
	
	
	
	
	

	
	simulasi dan
hubungannya dengan
	elektronik
	Bentuk
Pembelajaran :
	
PT
	1x2x50’=100
	
	
	
	
	

	
	eksperiment sistem.
	
	Ceramah
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	Metode Pembelajaran : Problem Based
Learning
	
M
	
1x2x60’=
120
	
	
	
	
	

	
	
	
	Student centered
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	Pengalaman
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	Belajar : tanya
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	jawab, Diskusi
	
	
	
	
	
	
	

	





15,16,17
	Mahasiswa mampu mengimplementasika n model sistem struktural menjadi
simulasi dengan
	Simulasi menggunakan software
	Modalitas: Luring Bentuk
Pembelajaran :
Ceramah
	BT


PT
	1x2x60’=120

1x2x50’=100
	





Ceramah, Tanya Jawab, dan Diskusi
	





Tugas, sikap,kompete nsi, dan kehadiran
	Tugas mandiri Melakukan dan mengoperasika n	software desain layout
	5
	

	
	bantuan software
	
	Metode
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	Pembelajaran : Problem Based Learning
	M
	1x2x60’=
120
	
	
	
	
	

	
	
	
	Student centered
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	Pengalaman
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	Belajar : tanya
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	jawab, Diskusi
	
	
	
	
	
	
	



	
	
	UAS
	



[bookmark: _Hlk214247190]Rencana Evaluasi

	No
	Basis Evaluasi
	Komponen Evaluasi
	Deskripsi
	Deskripsi
(English)
	Bobot
(%)

	1
	Aktivitas Partisipatif (Case Method) -CM

	
	
	
	

	2
	Hasil proyek
(Team Based Project) – TBP

	
	
	
	

	3
	Kognitif/Pengetahuan 
Tugas (TGS)
	
	
	
	

	4
	Kognitif/Pengetahuan 
Kuis

	
	
	
	

	5
	Kognitif/Pengetahuan 
Ujian Tengah Semester (UTS)

	
	
	
	

	6
	Kognitif/Pengetahuan 
Ujian Akhir Semester (UAS)

	
	
	
	



TUGAS-TUGAS YANG HARUS DISELESAIKAN MAHASISWA:
1. Tugas Individu (mandiri): membuat makalah yang menjelaskan setiap topik pokok bahasn dengan referensi rencana bisnis
2. Tugas kelompok menyelesaikan proyek terkait topik kelompok sebagai pengalaman belajar untuk mempertajam capaian pembelajaran pokok bahasan/ bahan kajian


Catatan :	
Jika terjadi kecurangan dalam perkuliahan maka sanksi yang akan diberikan merujuk pada Peraturan Akademik Politeknik Negeri Padang Tahun 2018 dan Pedoman Norma dan Etika Politeknik Negeri Padang Tahun 2023. 
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