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CAPAIAN PEMBELAJARAN ( CP )





	CPL-PRODI (CAPAIAN PEMBELAJARAN PROGRAM STUDI) YANG DIBEANKAN PADA MATA KULIAH :

	
	CPL 02. Terampil menerapkan prinsip teknik dan sains dalam kegiatan perawatan, perbaikan, dan analisis sistem elektronika secara menyeluruh sesuai prosedur standar

CPL 03. Mampu merancang, mengembangkan, dan mengintegrasikan perangkat atau sistem elektronika melalui simulasi, pembuatan layout PCB, perakitan, pengujian, serta penyusunan laporan teknis dengan pendekatan metodologis yang sesuai.

CPL 04. Menguasai teori dasar matematika teknik dan fisika terapan yang mendukung pelaksanaan instalasi, konfigurasi, interpretasi instruksi, pengoperasian, pengujian, dan perawatan sistem instrumentasi dan kendali.

CPL 06. Mampu mengidentifikasi kebutuhan dan merancang sistem berbasis mikrokontroler, kecerdasan buatan, serta teknologi rekayasa hardware–software untuk aplikasi instrumentasi, otomasi industri, dan sistem elektronika yang andal dan aman.

CPL 07. Terampil memilih, memanfaatkan, dan menggunakan sumber daya serta perangkat elektronika modern berupa perangkat cerdas, controller terkini, perangkat lunak, sesuai metode dan standar industri yang berlaku.

CPL 08. Menunjukkan sikap disiplin, etis, bertanggung jawab, serta menjunjung tinggi integritas, keselamatan kerja, dan kepedulian terhadap lingkungan dalam setiap aktivitas teknis maupun rekayasa.

CPL 10. Mampu bekerja secara mandiri maupun tim, berkolaborasi secara efektif, serta berkomunikasi dengan baik dalam konteks profesional.

	
	

	
	

	

	
	
	CAPAIAN PEMBELAJARAN MATA KULIAH:

	
	
	1. CPMK1
	Mahasiswa dapat  menjelaskan prinsip sains, teknik tentang pemrograman, software application dan software sistem (CPL 02)

	
	
	2. CPMK2
	Mahasiswa dapat meengidentifikasi dan menjelaskan bagian input, proses dan output dalam pemrograman dan sistem elektronika (CPL 06)

	
	
	3. CPMK3
	Mahasiswa mampu membuat algoritma program pengambilan keputusan dan perulangan dengan menggunakan  dengan pemrograman LabView (CPL 07)

	
	
	4. CPMK4
	Mahasiswa mampu instalasi interfacing software, mengimplementasikan dan mengoperasikan rangkaian elektronika menggunakan  perangkat lunak LabView (CPL 04)

	
	
	5. CPMK5
	Mahasiswa mampu menyelesaikan praktikum secara mandiri dan berkomunikasi dengan baik sesuai dengan panduan jobsheet. (CPL10)

	
	
	6. CPMK6
	Mahasiswa mampu menerapkan standar dasar keselamatan kerja dalam praktikum dan bertanggungjawab terhadap job (CPL08)

	
	
	7. CPMK7
	Mahasiswa mampu mengintegrasikan perangkat atau sistem elektronika melalui LabView. (CPL03)

	
	
	

	DESKRIPSI MATA KULIAH
	Pada Mata Kuliah ini mahasiswa mempelajari tentang pemrograman sistem komputer dengan pemrograman. Pemrograman aplikasi menggunakan LabView National Instrument, membuat program dengan interfacing Link Maker Hub. Adapun materi dalam mata kuliah ini meliputi Konsep dasar Pemrograman, Pemrograman berorientasi Objek, Tipe Data, Variabel, Operator, Pengambilan Keputusan, perulangan, dan pembuatan program untuk mengoperasikan sistem elektronika. Mata Kuliah ini diberikan pada semester 2 dengan metoda pembelajaran praktikum, mengamati hasil di setiap job per tatap muka, menjelaskan, latihan dan tanya jawab.

	BAHAN KAJIAN/ 
MATERI PEMBELAJARAN
	1. Konsep dasar software application dan software sistem dan Instalasi Interface Link MakerHub
2.  Aplikasi Mengirimkan data Digital ke Output dengan tampilan LED
3. Mengirim Data Logic Saklar Ke Mikrokontroler dengan Output LED dan ditampilkan pada VI (Visual Instrumen)s LabVIEW
4. Implementasi While Loop Dan Shift Register Pada Labview Untuk Pengaturan Running LED Pada Port Mikrokontroller
5. Implementasi For Loop, While Loop, Shift Register Dan Array Untuk Aktifasi Running LED Pada Mikrokontroler
6. Implementasi For Loop, While Loop, Array, Shift Register dan Event Stucture Untuk Aktifasi Running LED Pada Mikrokontroler
7. Kontrol LED Melalui Data Analog Potensiometer
8. Kontrol LED dengan Multi-Input Potentiometer
9. Kontrol LED Melalui Data Analog LDR
10. Kontrol LED Melalui Data Analog Menggunakan Thermistor
11. Input Potensiometer Dengan Output Motor DC
12. Kontrol Aktivasi Motor Melalui Mikrokontroler Menggunakan Sensor PIR
13. Implementasi Sensor PING Sebagai Pengukur Jarak
14. Implementasi Sensor Gas Sebagai Monitoring Kadar CO2 di Udara Berbasis Mikrokontroler

	PUSTAKA
	UTAMA
	1. M.Ary Heryanto, ST. Ir. Wisnu Adi P  Pemograman bahasa C untuk Mikrokontroler ATMEGA8535 ANDI Yogyakarta.
2. Panduan Pemrograman LabView Core 1
3. Job sheet Praktikum Pemograman Sistem
4. Kadir, Abdul. Pemrograman Arduino & Android Menggunakan App Inventor. Jakarta: Elex Media Komputindo, 2016.
5. Bishop, Owen. Practical LabVIEW for Electronics. Oxford: Newnes, 2015.

	
	

	
	

	
	PENDUKUNG
	   1. Rinaldi Munir, Algoritma dan Pemrograman dalam Bahasa Pascal dan C. Informatika Bandung

	
	
	    2. Abdul Kadir. Pemrograman Bahasa C. Yogyakarta: Andi.
    3. Budiharto, Widodo. Elektronika Digital dan Mikroprosesor. Yogyakarta: Andi, 2005.

	
	
	

	NAMA DOSEN PENGAMPU
	1. Andrizal
	3. Nadia Alfitri

	
	2.Roza Susanti
	4.



	Pertemuan ke-
	Kemampuan Akhir Yang Direncanakan
(KAD)
	Bahan Kajian/
Materi Pembelajaran
	Modalitas, Bentuk, Strategi, dan Metode Pembelajaran
	Estimasi Waktu (Menit)
	Pengalaman Belajar Mahasiswa
	Penilaian

	
	
	
	
	
	
	Teknik/
Kriteria
	Indikator
	Bobot
(%)
	Keterangan Bobot

	1
	Mahasiswa mampu  prinsip sains, teknik tentang pemrograman, software application dan software sistem
	Konsep dasar software application dan software sistem
 Dan Instalasi Interface Link MakerHub
	Modalitas: Luring
Bentuk: Praktik Strategi : SCL, Free Lab.Methode (inquiry learning) Metoda Pembelajaran: Mengamati hasil, Praktikum 
	Belajar Terbimbing (BT) 

Pembelajaran Terstruktur (PT)
Total (EW)


	1x3x50’
=150

1x1x20’
=20

170’
	
Mahasiswa melakukan instalasi dan pengamatan interfacing Link MakerHub 
	
Tanya jawab dan latihan instalasi
	Mampu menjelaskan fungsi dan tata cara instalasi link Maker hub berdasarkan  referensi/
panduan

	4%
	





	2-3
	Mahasiswa dapat meengidentifikasi dan menjelaskan bagian input, proses dan output dalam pemrograman dan sistem elektronika
	Aplikasi Mengirimkan data Digital ke Output dengan tampilan LED
	Modalitas: Luring
Bentuk: Praktik
Strategi: SCL, Free Lab.Methode (inqury learning) Metoda Pembelajaran: Praktikum, Mengamati hasil,
	Belajar Terbimbing (BT) 

Pembelajaran Terstruktur (PT)

Total (EW)


	1x3x50’
=100

1x1x20’
=20


170’
	Mahasiswa mengirimkan data melalui mikrokontroler atau rangkaian digital dan LED langsung merespons. Me menjalankan interface LINX MakerHub pada LabView
	Hasil akhir  praktikum pada job 2 dan bertanggung jawab pada laporan praktikum


	Mampu mengimplementasikan kirim data digital via saklar (secara Visual instrument)  yang langsung direspon oleh LED, ketepatan dan kebenaran koneksi rangkaian 
	4%
	

	
	Mahasiswa dapat meengidentifikasi dan menjelaskan bagian input, proses dan output dalam pemrograman dan sistem elektronika
	Mengirim Data Logic Saklar Ke Mikrokontroler dengan Output LED dan ditampilkan pada VI (Visual Instrumens) LabVIEW
	Modalitas: Luring
Bentuk: Praktik
Strategi: SCL, Free Lab.Methode (inqury learning) Metoda Pembelajaran: Praktikum, Mengamati hasil
	Belajar Terbimbing (BT) 

Pembelajaran Terstruktur (PT)


Total (EW)

	1x3x50’
=100


1x1x20’
=20


170’
	Mahasiswa mengirimkan data melalui mikrokontroler atau rangkaian digital dan LED langsung merespons
	Hasil akhir  praktikum pada job 3 dan bertanggung jawab pada laporan praktikum 

	Mampu mengimplementasikan kirim data digital via saklar fisik yang langsung direspon LED, ketepatan koneksi rangkaian elektronik
	6%
	

	4-6
	Mahasiswa dapat menyebutkan kegunaan dan pemahaman tentang konsep pengambilan Keputusan perulangan dalam pemrograman dengan atribut shift register, array, dan event structure
	 Implementasi While Loop Dan Shift Register Pada Labview Untuk Pengaturan Running LED Pada Port Mikrokontroller
	Modalitas: Luring
Bentuk: Praktik
Strategi: SCL, Free Lab.Methode (inqury learning) Metoda Pembelajaran: Praktikum, Mengamati hasil,
	Belajar Terbimbing (BT) 

Pembelajaran Terstruktur (PT)


Total (EW)

	1x3x50’
=100


1x1x20’
=20


170’
	mahasiswa memahami konsep eksekusi berulang hingga kondisi tertentu terpenuhi. terkait “running LED” yang aktif selama loop aktif
	Hasil akhir  praktikum pada job 4 dan bertanggung jawab pada laporan praktikum 

	Mampu mengimplementasikan perulangan while loop untuk mengirimkan data pada port
output mikrokontrolserta mengimplementasikan fungsi shift register 
	5%
	

	
	
	Implementasi For Loop, While Loop, Shift Register Dan Array Untuk Aktifasi Running LED Pada Mikrokontroler 
	Modalitas: Luring
Bentuk: Praktik
Strategi: SCL, Free Lab.Methode (inqury learning) Metoda Pembelajaran: Praktikum, Mengamati hasil,
	Belajar Terbimbing (BT) 

Pembelajaran Terstruktur (PT)


Total (EW)
	1x2x50’
=100


1x1x70’
=70


170’
	mahasiswa memahami konsep Shift Register Dan Array saat eksekusi berulang hingga kondisi tertentu terpenuhi. terkait aktifasi “running LED” 
	Hasil akhir  praktikum pada job 5 dan bertanggung jawab pada laporan praktikum 

	Mampu mengimplementasikan perulangan For Loop, while loop untuk mengirimkan data
ke port dalam bentuk Array, Mampu mengimplementasikan fungsi Array untuk mengirimkan data secara antrian 1
dimensi (Queue) ke for loop.
Mampu mengimplementasikan fungsi timer untuk mengatur kecepatan rotation data while
loop.
	8%
	

	
	
	Implementasi For Loop, While Loop, Array, Shift Register dan Event Stucture Untuk Aktifasi Running LED Pada Mikrokontroler
	Modalitas: Luring
Bentuk: Praktik
Strategi: SCL, Free Lab.Methode (inqury learning) Metoda Pembelajaran: Praktikum, Mengamati hasil,
	Belajar Terbimbing (BT) 

Pembelajaran Terstruktur (PT)


Total (EW)
	1x2x50’
=100


1x1x70’
=70


170’
	mahasiswa memahami konsep Shift Register Dan  Event Stucture saat eksekusi berulang hingga kondisi tertentu terpenuhi. terkait aktifasi “running LED
	Hasil akhir  praktikum pada job 6 dan bertanggung jawab pada laporan praktikum 
	Mampu mengimplementasikan perulangan dengan Event Struktur untuk
mengirimkan data, Event otomatis berdasarkan waktu.
	
	

	7-8
	Mahasiswa dapat membaca data analog berupa tegangan melalui multimeter dan menampilkan data tegangan tersebut  melalui fungsi waveform chart
Mahasiswa dapat  menghitung nilai tegangan output dengan rumus pembagi tegangan 
	Kontrol LED Melalui Data Analog Potensiometer







	Modalitas: Luring
Bentuk: Praktik
Strategi: SCL, Free Lab.Methode (inqury learning) Metoda Pembelajaran: Praktikum, Mengamati hasil,
	Belajar Terbimbing (BT) 

Pembelajaran Terstruktur (PT)


Total (EW)
	1x2x50’
=100


1x1x70’
=70


170’
	mahasiswa memahami konsep pembagi tegangan dan data analog berupa tegangan yang dibaca oleh mikrokontroler, dan bagaimana mengamati ekivalensi data analog yang dikonversi ke data digital dengan konsep ADC
	Hasil akhir  praktikum pada job 7 dan bertanggung jawab pada laporan praktikum, memiliki pengalaman membuktikadata pengukuran dengan alat ukur dengan data hasil perhitungan
	Mampu membaca data & menampilkan data tegangan potensiometer yang dibaca
via input analog mikrokontroler.
Mengimplementasikan potensiometer untuk mengatur aktifasi LED sebagai output
data digital.
Mampu mengimplementasikan fungsi comparasion sebagai sistem pemilihan 
	
	

	
	
	
	
	
	
	Mahasiswa dapat membaca data analog berupa tegangan melalui multimeter dan menampilkan data tegangan tersebut  melalui fungsi waveform chart
	
	
	
	

	9
	
	UTS
	Modalitas: Luring
Bentuk: Praktik
Strategi: soal modifikasi dari job sebelumnya metoda pembelajaran: Praktikum, evaluasi kemampuan Skill dan Knowledge

	ujian praktikum


evaluasi hasil UTS



Total (EW)
	1x2x
60’
=120’

1x1x
50’
=50


170’
	sarana evaluasi untuk mengukur sejauh mana mahasiswa memahami materi yang telah dipelajari selama setengah semester, mahasiswa memperoleh pengalaman belajar berupa peningkatan kemampuan analisis, penyelesaian masalah, serta adaptasi terhadap waktu ujian
	Hasil akhir ujian disampaikan dan jawaban soal ujian dikumpulkan dan bertanggung jawab ditulis dilaporan
	Kemampuan memahami konsep, penguasaan materi, kemampuan menjawab soal 
	20%
	

	10
	Mahasiswa dapat membaca data analog berupa tegangan melalui multimeter dan menampilkan data tegangan multipotensio tersebut  melalui fungsi waveform chart
Mahasiswa dapat  menghitung nilai tegangan output dengan rumus pembagi tegangan 
	Kontrol LED dengan Multi-Input Potentiometer
	Modalitas: Luring
Bentuk: Praktik
Strategi: SCL, Free Lab.Methode (inqury learning) Metoda Pembelajaran: Praktikum, Mengamati hasil,
	Belajar Terbimbing (BT) 

Pembelajaran Terstruktur (PT)


Total (EW)
	1x2x50’
=100


1x1x70’
=70


170’
	Mahasiswa dapat membaca data analog berupa tegangan melalui multi potensio dan menampilkan data tegangan tersebut  melalui fungsi waveform chart
	Hasil akhir  praktikum pada job 8 dan bertanggung jawab pada laporan praktikum, memiliki pengalaman membuktikan data pengukuran dengan alat ukur dengan data hasil perhitungan
	Mampu membaca data & menampilkan data tegangan multipotensiometer yang dibaca
via input analog mikrokontroler.

	4%
	

	11
	[bookmark: _2bbcoinw5xan]Mahasiswa diharapkan dapat menyebutkan kegunaan LDR dan mampu membaca data dan menampilkan data tegangan analog LDR yang terhubung di port
input analog mikrokontroler 
	Kontrol LED Melalui Data Analog LDR
	Modalitas: Luring
Bentuk: Praktik
Strategi: SCL, Free Lab.Methode (inqury learning) Metoda Pembelajaran: Praktikum, Mengamati hasil,
	Belajar Terbimbing (BT) 


Pembelajaran Terstruktur (PT)


Total (EW)
	1x2x
50’
=100’


1x1x
70’
=70


=170’
	Mahasiswa dapat membaca data analog berupa tegangan LDR dan menampilkan data tegangan tersebut  melalui fungsi waveform chart
	Hasil akhir  praktikum pada job 9 dan bertanggung jawab pada laporan praktikum, memiliki pengalaman dengan LDR membuktikan data pengukuran yang respon terhadap cahaya,penggunaan alat ukur data data hasil perhitungan
	Mampu membaca data dan menampilkan data tegangan analog LDR yang dibaca dari data
input analog mikrokontroler.
Mampu mengimplementasikan LDR untuk mengatur aktifasi LED sebagai output data digital.
 Mampu mengimplementasikan fungsi comparasion sebagai sistem pemilihan 
kemampuan merangkai sistem dan fungsi sensor.
	4%
	

	12 -13
	Mahasiswa diharapkan dapat menyebutkan kegunaan Thermistor (beda PTC dan NTC) dan mampu membaca data dan menampilkan data tegangan analog Thermistor yang terhubung di port
input analog mikrokontroler
	Kontrol LED Melalui Data Analog Menggunakan Thermistor
	Modalitas: Luring
Bentuk: Praktik
Strategi: SCL, Free Lab.Methode (inqury learning) Metoda Pembelajaran: Mengamati hasil Praktikum
	Belajar Terbimbing (BT) 

Pembelajaran Terstruktur (PT)



Total (EW)
	1x2
x50’
=100’


1x1
x70’
=70


=170’
	Mahasiswa dapat membaca data analog berupa tegangan Thermistor dan menampilkan data tegangan tersebut  melalui fungsi waveform chart, mampu membedakan konsep PTC dan NTC yang dibuktikan melalui praktikum
	Hasil akhir  praktikum pada job 9 dan bertanggung jawab pada laporan praktikum, memiliki pengalaman dengan Thermistor membuktikan data pengukuran yang respon terhadap suhu
	Mampu membaca data dan menampilkan data tegangan analog Thermistor yang dibaca dari data
input analog mikrokontroler.
Mampu mengimplementasikan Thermistor untuk mengatur aktifasi LED sebagai output data digital.
Mampu melakukan konversi data analog menjadi data ADC ekivalensi dengan tegangan referensi mikrokontroller
	8%
	

	14
	mahasiswa diharapkan mampu memahami dan mengimplementasikan sistem kendali sederhana menggunakan potensiometer sebagai input analog untuk mengatur kecepatan atau arah putaran motor DC melalui mikrokontroler.
	Input Potensiometer Dengan Output Motor DC 
	Modalitas: Luring
Bentuk: Praktik
Strategi: SCL, Free Lab.Methode (inqury learning) Metoda Pembelajaran: Mengamati hasil Praktikum
	Belajar Terbimbing (BT) 

Pembelajaran Terstruktur (PT)


Total (EW)
	1x2x
50’
=100’


1x1x
70’
=70’

=170’
	Mahasiswa memahami prinsip kerja motor DC berbasis mikrokontroler. Memahami analisis antara perubahan resistansi potensiometer terhadap kecepatan putaran motor DC,
Mahasiswa dapat mengubah nilai comparison pada LabView untuk mengatur aktivasi motor DC 
	Hasil akhir  praktikum pada job 10 dan bertanggung jawab pada laporan praktikum
Kemampuan merangkai dan menjalankan sistem, Pengujian program dan rangkaian berfungsi sesuai job.
	Mampu mengimplementasikan sistem input analog dari potensiometer,
Mampu mengimplementasikan pengaturan aktivasi motor DC dengan potensiometer.
Mampu membuat user interface
	4%
	

	15
	mahasiswa diharapkan mampu memahami dan mengimplementa sikan sistem kontrol aktivasi motor berbasis mikrokontroler dengan memanfaatkan sensor PIR (Passive Infrared Sensor) gerakan dan implementasi pada sistem elektronika
	Kontrol Aktivasi Motor Melalui MikrokontrolerMenggunakan Sensor PIR
	Modalitas: Luring
Bentuk: Praktik
Strategi: SCL, Free Lab.Methode (inqury learning) Metoda Pembelajaran: Mengamati hasil Praktikum 
	Belajar Terbimbing (BT) 

Pembelajaran Terstruktur (PT)


Total (EW)
	1x2x
50’
=100

1x1x
70’
=70


170’
	memperoleh pengalaman belajar dalam memahami dan mengimplementasikan sistem kontrol otomatis berbasis mikrokontroler menggunakan sensor PIR sebagai pendeteksi gerakan dan motor DC sebagai aktuator
	Hasil akhir  praktikum pada job 11 dan bertanggung jawab pada laporan praktikum
Kemampuan merangkai dan sistem berfungsi sesuai job
	mampu menjelaskan prinsip kerja sistem, mampu membaca sinyal PIR dan motor aktif sesuai deteksi gerakan. Ketepatan wiring rangkaian.
Program berjalan dengan benar
	8%
	

	16
	mahasiswa diharapkan mampu memahami dan mengimplementasikan sensor PING (ultrasonik) sebagai alat pendeteksi jarak berbasis mikrokontroler
	Implementasi Sensor PING Sebagai Pengukur Jarak 

	Modalitas: Luring
Bentuk: Praktik
Strategi: SCL, Free Lab.Methode (inqury learning) Metoda Pembelajaran: Mengamati hasil Praktikum
	Belajar Terbimbing (BT) 

 Pmbelajaran Terstruktur (PT)
 Total (EW)


	1x2x
50’
=100

1x1x
70’
=70
=170’
	Memproleh pengalaman merangkai dan memprogram sistem, Ketelitian, keselamatan kerja, mengimplementasikan program mikrokontroler untuk membaca data jarak dari sensor PING.
Menampilkan hasil pengukuran jarak pada serial monitor
	Hasil akhir  praktikum pada job 12 dan bertanggung jawab pada laporan praktikum.

Observasi: Kemampuan merangkai dan sistem berfungsi sesuai job..
	Mampu mengimplementasikan sensor PING sebagai pengukur jarak.
Mampu mengimplementasikan fungsi komponen pada library Distance menggunakan sensor
ultrasonic dari library LinkMakerHub. Mampu menampilkan hasil pengukuran jarak pada serial monitor dan membandingkan dengan penggaris
	10%
	

	17
	mahasiswa diharapkan mampu memahami dan mengimplementasikan sistem monitoring kadar gas CO₂ di udara menggunakan sensor gas berbasis mikrokontroler
	Implementasi Sensor Gas Sebagai Monitoring Kadar CO2 di Udara Berbasis Mikrokontroler
	Modalitas: Luring
Bentuk: Praktik
Strategi: SCL, Free Lab.Methode (inqury learning) Metoda Pembelajaran: Mengamati hasil Praktikums
	Belajar Terbimbing (BT) 

Pembelajaran Terstruktur (PT)


Total (EW)
	1x2x
50’
=100

1x1x
70’
=70


170’
	
	Hasil akhir  praktikum pada job 13 dan bertanggung jawab pada laporan praktikum
Kemampuan merangkai dan sistem berfungsi sesuai job
	kemampuan merangkai sistem, pemrograman mikrokontroler, dan fungsi sensor.
	
	

	18
	UAS
	
	
	
	
	
	
	
	    25%
	


 
Rencana Evaluasi
	No
	Basis Evaluasi
	Komponen Evaluasi
	Deskripsi
	Deskripsi
(English)
	Bobot
(%)

	1
	Aktivitas Partisipatif (Case Method) -CM

	
	
	
	

	2
	Hasil proyek
(Team Based Project) – TBP

	
	
	
	

	3
	Kognitif/Pengetahuan 
Tugas (TGS)
	
	
	
	

	4
	Kognitif/Pengetahuan 
Kuis

	
	
	
	

	5
	Kognitif/Pengetahuan 
Ujian Tengah Semester (UTS)

	
	
	
	

	6
	Kognitif/Pengetahuan 
Ujian Akhir Semester (UAS)

	
	
	
	


 
TUGAS-TUGAS YANG HARUS DISELESAIKAN MAHASISWA:
1. Tugas Individu (mandiri): membuat makalah yang menjelaskan setiap topik pokok bahasn dengan referensi rencana bisnis
2. Tugas kelompok menyelesaikan proyek terkait topik kelompok sebagai pengalaman belajar untuk mempertajam capaian pembelajaran pokok bahasan/ bahan kajian
 
Catatan :	
Jika terjadi kecurangan dalam perkuliahan maka sanksi yang akan diberikan merujuk pada Peraturan Akademik Politeknik Negeri Padang Tahun 2018 dan Pedoman Norma dan Etika Politeknik Negeri Padang Tahun 2023. 
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