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CAPAIAN PEMBELAJARAN ( CP
)

CPL-PRODI (CAPAIAN PEMBELAJARAN PROGRAM STUDI) YANG DIBEBANKAN PADA MATA KULIAH :
1. CPL
1. CPL 02
Terampil menerapkan prinsip teknik dan sains dalam kegiatan perawatan, perbaikan, dan analisis sistem elektronika secara menyeluruh sesuai prosedur standar.
2. CPL 03
Mampu merancang, mengembangkan, dan mengintegrasikan perangkat atau sistem elektronika melalui simulasi, pembuatan layout PCB, perakitan, pengujian, serta penyusunan laporan teknis dengan pendekatan metodologis yang sesuai.


CAPAIAN PEMBELAJARAN MATA KULIAH:

1. CPMK1

2. CPMK2

Mahasiswa mampu menjelaskan konsep rangkaian logika kombinasi dan rangkaian logika sekuensial sebagai dasar analisis sistem elektronika digital.(CPL 02)
Mahasiswa mampu merancang rangkaian penjumlahan biner, meliputi Half Adder, Full Adder, dan Parallel Adder, serta membuat rangkaian ekivalen menggunakan gerbang NAND dan NOR.(CPL 03)

	
	3. CPMK3
	Mahasiswa mampu menganalisis prinsip kerja berbagai jenis flip-flop, seperti SR, RST, D, JK, dan T flip-
flop pada rangkaian sekuensial.(CPL 02)

	
	4. CPMK4
	Mahasiswa mampu merancang dan menganalisis rangkaian counter, meliputi Up-Down Counter, Ring Counter, Johnson Counter, BCD Counter, serta rangkaian pembagi frekuensi.(CPL 03)




	DESKRIPSI MATA KULIAH
	Mata kuliah Teknik Digital ini merupakan kelanjutan dari matakuliah Teknik Digital mempelajari tentang teori dan konsep dalam bidang teknik Digital yang terdiri dari rangkaian Logika Kombinasi yang terdiri dari rangkaian Komparator, Penjumlah Biner (ADDER), Pengurang Biner (SUBTRACTER), Multiplexer, Demultiplexer, Encoder, dan Decoder. dan Rangkaian Logika Sekuensi yang terdiri dari rangkaian Flip-Flop, Pencacah dan Register.

	MATERI PEMBELAJARAN
	1. Komparator
2. Penjumlahan Biner (ADDER)
3. Pengurangan Biner (SUBTRACTER)
4. Multiplexer dan Demultiplexer
5. Encoder dan Decoder.
6. Implementasi Logika kombinasi dengan Multiplexer dan Decoder.
7. Rangkaian Dasar-dasar memori (Flip-Flop)
8. Perancangan rangkaian pencacah tidak serempak (asikron) dan serempak (sikron)
9. Perancangan Ring Counter (Pencacah Ring) dan Johnson Counter (Pencacah Johnson)

	PUSTAKA
	UTAMA
	1. Ismail / Rooney, Digital Concept and Applications, Saunders Publishing, Edisi ke-3

	
	
	2.A.E.A. Almaini, Electronic Logic System, Prentice Hall. Edisi ke-3

	
	
	3. Mano, M. Morris, and Ciletti, Michael D. Digital Design: With an Introduction to the Verilog HDL, VHDL, and SystemVerilog. 6th Edition, Pearson, 2018.

	
	
	4. William Klietz, Digital Electronics A Pratical Approach. Prentice Hall

	
	
	5. Roth, Charles H., and John, Lizy Kurian. Digital Systems Design Using VHDL. 3rd Edition, Cengage Learning, 2016.

	
	
	6. David A. Hodges, Analisa dan Desain Rangkaian Terpadu Digital, Alih Bahasa. Sofyan H. Nasution.
Erlangga

	
	PENDUKUNG
	

	NAMA DOSEN PENGAMPU
	1.YULTRISNA
	3.

	
	2.MILDA YULIZA
	4.



	
Pertem u an ke-
	Kemampuan Akhir Yang Direncanaka n
(KAD)
	
Materi Pembelajaran
	Modalitas, Bentuk, Strategi, dan Metode Pembelajaran
	
Estimasi Waktu (Menit)
	Pengalaman Belajar Mahasiswa
	Penilaian

	
	
	
	
	
	
	Teknik
/ Kriteria
	
Indikator
	Bobot (%)
	Keteranga n Bobot



	1
	1. Mahasiswa mampu memaham i Rangkaian Logika Kombinasi.
	1. Pengertian dan defenisi dari rangkaian logika kombinasi
2. Analisa dari rangkaian Logika
3. 
	Modalitas: Luring (Offline) dan Daring (Online)
Bentuk: Kuliah
	BT


PT
	1x2x60’=1
20

1x2x100’=
200
	

Pengalaman belajar: belajar dari diskusi dan video
	


Tugas Latiha n Kuis
	
1. Kemampua n mahasiswa dalam mengartika n dan menjelaska n dari
	5%
	




Tugas




	
Pertem u an ke-
	Kemampuan Akhir Yang Direncanaka n
(KAD)
	
Materi Pembelajaran
	Modalitas, Bentuk, Strategi, dan Metode Pembelajaran
	
Estimasi Waktu (Menit)
	Pengalaman Belajar Mahasiswa
	Penilaian

	
	
	
	
	
	
	Teknik
/ Kriteria
	
Indikator
	Bobot (%)
	Keteranga n Bobot

	
	2.	Mahasiswa mampu merancang rangkaian Aplikasi dari rangkaian Logika Kombinasi
	3. Aljabar Boolean dan penyederha n aannya.
4. Penyederha n aan Rangkaian Kombinasi dengan Karnough Map.
5. Aplikasi-
aplikasi dari rangkaian Kombinasi.
	Strategi Pembelajaran: Strategi Pembelajaran Inkuiri Metode: Case method
	M
	1x2x50’=
100
	
	
	Rangkaian logika kombinasi
2. Kemampua n mahasiswa dalam menganalis a rangkaian logika kombinasi.
3. Kemampua n mahasiswa dalam menyederh a nakan persamaan logika dengan Aljabar
Boolan	dan Karnaugh Map.
4. Kemampuan mahasiswa dalam merancang rangkaian apliksi
dar
i logika
	
	



	
	
	
	
	
	
	
	
	kombinasi.
	
	




	
Pertem u an ke-
	Kemampuan Akhir Yang Direncanaka n
(KAD)
	
Materi Pembelajaran
	Modalitas, Bentuk, Strategi, dan Metode Pembelajaran
	
Estimasi Waktu (Menit)
	Pengalaman Belajar Mahasiswa
	Penilaian

	
	
	
	
	
	
	Teknik
/ Kriteria
	
Indikator
	Bobot (%)
	Keteranga n Bobot

	
















2
	



1. Mahasiswa menjelaskan defenisi dari rangkaian pembanding (Comparator
)
2. Mahasiswa mampu menganalisa dan merancang beberapa jenis rangkaian Comparator berdasarka n jenisnya.
3. Mahasiswa mampu merancang dan membuat rangkaian Comparator N BIT
	




1. Rangkaian Pembanding (Comparator)
.
2. Jenis-jenis rangkaian Pembanding dan defenisinya.
3. Analisa dan merancang beberapa jenis rangkaian yang digunakan untuk membandin g kan bilangan Biner.
	Modalitas: Luring (Offline) dan Daring (Online)
Bentuk: Kuliah Strategi Pembelajaran: Strategi Pembelajaran Inkuiri Metode: Case method
	BT


PT


M
	1x2x60’=1
20
1x2x100’=
200
1x2x50’=
100
	














Pengalaman belajar: belajar dari diskusi dan video
	














Tugas Latiha n Kuis
	






1. Kemampuan mahasiswa secara prinsip menjelaskan dan mendefenisik a n setiap jenis-jenis Comparator.
2. Kemampuan mahasiswa merancang dan membuat rangkaian Comperator N BIT
3. Kemampuan mahasiswa menyelesaika n dan membahas setiap soal-yang diberikan
	5%
	

















Tugas




	
Pertem u an ke-
	Kemampuan Akhir Yang Direncanaka n
(KAD)
	
Materi Pembelajaran
	Modalitas, Bentuk, Strategi, dan Metode Pembelajaran
	
Estimasi Waktu (Menit)
	Pengalaman Belajar Mahasiswa
	Penilaian

	
	
	
	
	
	
	Teknik
/ Kriteria
	
Indikator
	Bobot (%)
	Keteranga n Bobot

	
















3 dan 4
	




1. Merancang rangkaian Adder (Half, Full, Paralel) dengan gerbang dasar/NAND/NOR.
	Perancangan Adder menggunakan pendekatan Schematic Entry dan dasar Verilog/VHDL (Dataflow Modeling).
	Modalitas: Luring (Offline) dan Daring (Online)
Bentuk: Kuliah Strategi Pembelajaran: Strategi Pembelajaran Inkuiri Metode: Case method
	BT


PT


M
	1x2x60’=1
20
1x2x100’=
200
1x2x50’=
100
	














Pengalaman belajar: belajar dari diskusi dan video
	














Tugas Latiha n Kuis
	




1. Kemampua n mahasiswa dalam merancang rangkaian ADDER
dengan menggunak a n Ekslusive-OR.
2. Kemampua n mahasiswa dalam merancang rangkaian Paralel ADDER
mengunakan HALF ADDER
dan FULL ADDER
	10%
	


















Tugas




	
Pertem u an ke-
	Kemampuan Akhir Yang Direncanaka n
(KAD)
	
Materi Pembelajaran
	Modalitas, Bentuk, Strategi, dan Metode Pembelajaran
	
Estimasi Waktu (Menit)
	Pengalaman Belajar Mahasiswa
	Penilaian

	
	
	
	
	
	
	Teknik
/ Kriteria
	
Indikator
	Bobot (%)
	Keteranga n Bobot

	
















5
	
1. Mahasiswa mampu untuk memahami dan menjelaskan serta menganalisa rangkaian Subtracter (Pengurangan) Biner.
2. Mahasiswa mampu menjelaskan dan merancang suatu rangkaian pengurangan dengan konsep komplemen.
3. Mahasiswa mampu merancang rangkaian pengurangan dengan menggunaka n Ekslusive – OR dan
apliksinya
	
1. Konsep pengurangan Biner komplemen 1
dan 2 .
2. Merancang rangkaian Subtracter menggunaka n ekslusive-OR untuk Half Subtracter dan Full Substracter.
3. Merancang Paralel Subtracter menggunaka n rangkaian ADDER atau IC ADDER
4. Merancang rangkaian penjumlah dan penggurang menggunaka n IC Paralel ADDER.
	Modalitas: Luring (Offline) dan Daring (Online)
Bentuk: Kuliah Strategi Pembelajaran: Strategi Pembelajaran Inkuiri Metode: Case method
	BT


PT


M
	1x2x60’=1
20
1x2x100’=
200
1x2x50’=
100
	














Pengalaman belajar: belajar dari diskusi dan video
	














Tugas Latiha n Kuis
	





1. Kemampuan mahasiswa dalam merancang rangkaian Substracter dengan menggunaka n Ekslusive-OR.
2. Kemampua n mahasiswa dalam merancang rangkaian Substracter mengunaka n IC Paraller ADDER
	5%
	

















Tugas




	
Pertem u an ke-
	Kemampuan Akhir Yang Direncanaka n
(KAD)
	
Materi Pembelajaran
	Modalitas, Bentuk, Strategi, dan Metode Pembelajaran
	
Estimasi Waktu (Menit)
	Pengalaman Belajar Mahasiswa
	Penilaian

	
	
	
	
	
	
	Teknik
/ Kriteria
	
Indikator
	Bobot (%)
	Keteranga n Bobot

	
	
	
	
	
	
	
	
	3.
Kemampu an mahasiswa dalam merancang suatu sistem yg bisa menjumlah dan mengguran g
.
	
	




	
Pertem u an ke-
	Kemampuan Akhir Yang Direncanaka n
(KAD)
	
Materi Pembelajaran
	Modalitas, Bentuk, Strategi, dan Metode Pembelajaran
	
Estimasi Waktu (Menit)
	Pengalaman Belajar Mahasiswa
	Penilaian

	
	
	
	
	
	
	Teknik
/ Kriteria
	
Indikator
	Bobot (%)
	Keteranga n Bobot

	















6
	







1. Mahasiswa mampu merancang rangkaian Encoder dan Decoder.
2. Mahasiswa mampu merancang Rangkaian Decoder BCD ke Peraga 7 Segmen.
	


1. Aplikasi Pengkodea n Bilangan Biner.
2. Merancang Rangkaian Encoder dan Decoder .
3. Konsep pengkodea n ke bentuk seven segmen decoder.
4. Merancang Rangkaian Decoder ke seven segmen dengan menggunak a n Karnough Map.
	Modalitas: Luring (Offline) dan Daring (Online)
Bentuk: Kuliah Strategi Pembelajaran: Strategi Pembelajaran Inkuiri
Metode: Case method
	BT


PT


M
	1x2x60’=1
20
1x2x100’=
200
1x2x50’=
100
	














Pengalaman belajar: belajar dari diskusi dan video
	














Tugas Latiha n Kuis
	






1. Membuat/m e rancang rangkaian Encoder dan Decoder untuk input/output aktif High/ Low.
2. Mengimplem entasikan dalam bentuk truthtable dan persamaan logika untuk rangkaian Encoder dan Decoder.
	5%
	

















Tugas




	
Pertem u an ke-
	Kemampuan Akhir Yang Direncanaka n
(KAD)
	
Materi Pembelajaran
	Modalitas, Bentuk, Strategi, dan Metode Pembelajaran
	
Estimasi Waktu (Menit)
	Pengalaman Belajar Mahasiswa
	Penilaian

	
	
	
	
	
	
	Teknik
/ Kriteria
	
Indikator
	Bobot (%)
	Keteranga n Bobot

	
	
	
	
	
	
	
	
	



3.
Kemampu an Mahasiswa membedaka n cara penggunaa n dari rangkaian Decoder BCD ke Peraga 7 Segmen untuk jenis input/outpu t aktif High
/Low.
	
	




	
Pertem u an ke-
	Kemampuan Akhir Yang Direncanaka n
(KAD)
	
Materi Pembelajaran
	Modalitas, Bentuk, Strategi, dan Metode Pembelajaran
	
Estimasi Waktu (Menit)
	Pengalaman Belajar Mahasiswa
	Penilaian

	
	
	
	
	
	
	Teknik
/ Kriteria
	
Indikator
	Bobot (%)
	Keteranga n Bobot

	
















7 dan 8
	




1. Mahasiswa mampu membedakan rangkaian Multiplexer dan Demultiplexer.
2. Mahasiswa mampu merancang rangkaian Multiplexer dan Demultiplexer secara Digital dan Analog.
3. Mahasiswa bisa memfungsikan Rangkaian Demultiplexer menjadi Rngkaian Decoder.
	





1. Defenisi dari Rangkaian Multiplexer dan Demultiplexe r
.
2. Merancang rangkaian Multipexer dan Demultiplexer secara Analog dan Digital.
3. Memfungsik a n rangkaian Demutiplexe r menjadi Rangkaian Decoder.
	Modalitas: Luring (Offline) dan Daring (Online)
Bentuk: Kuliah Strategi Pembelajaran: Strategi Pembelajaran Inkuiri
Metode: Case method
	BT


PT


M
	1x2x60’=1
20
1x2x100’=
200
1x2x50’=
100
	














Pengalaman belajar: belajar dari diskusi dan video
	














Tugas Latiha n Kuis
	




1. Kemampua n mahasiswa dalam merancang
/mendisain rangkaian Multiplexer dan Demultiplexe r secar Analo dan Digital
2. Kemampuan mahasiswa dalam Mengaplikas i kan Rangkaian Multiplexer dan Demultiplex e r.
	10%
	


















Tugas




	
Pertem u an ke-
	Kemampuan Akhir Yang Direncanaka n
(KAD)
	
Materi Pembelajaran
	Modalitas, Bentuk, Strategi, dan Metode Pembelajaran
	
Estimasi Waktu (Menit)
	Pengalaman Belajar Mahasiswa
	Penilaian

	
	
	
	
	
	
	Teknik
/ Kriteria
	
Indikator
	Bobot (%)
	Keteranga n Bobot

	
	
	
	
	
	
	
	
	3.
Kemampu an mahasiswa dalam menggunak an Demultiplex er yang difungsikan menjadi Decoder
	
	

	9
	Mahasiswa bisa memenuhi capaian pembelajaran materi UTS
	UTS
	Modalitas: Luring (Offline) dan Daring (Online)
Bentuk: Kuliah Strategi Pembelajaran: Strategi Pembelajaran Inkuiri Metode: Case
method
	BT


PT


M
	1x2x60’=1
20

1x2x100’=
200

1x2x50’=
100
	Menjawab soal UTS
	Soal dan kasus ujian
	Mampu menjelaska n soal-soal
	20%
	UTS




	
Pertem u an ke-
	Kemampuan Akhir Yang Direncanaka n
(KAD)
	
Materi Pembelajaran
	Modalitas, Bentuk, Strategi, dan Metode Pembelajaran
	
Estimasi Waktu (Menit)
	Pengalaman Belajar Mahasiswa
	Penilaian

	
	
	
	
	
	
	Teknik
/ Kriteria
	
Indikator
	Bobot (%)
	Keteranga n Bobot

	10 dan
11
	1. Mahasiswa dapat memahami konsep dari Rangkaian Logika Sequential.
2. Mahasiswa dapat memahami dan menjelaskan cara kerja dari masing-masing Flip-Flop berdasarkan jenisnya
	1. Rangkaian Logika Sequential
.
2. Jenis-jenis Flip-flop serta cara kerjanya.
3. SR Flip-flop ,
4. RST Flip-Flop
5. D Flip-Flop.
6. J-K flip-Flop.
7. T Flip-Flop.
	Modalitas: Luring (Offline) dan Daring (Online)
Bentuk: Kuliah Strategi Pembelajaran: Strategi Pembelajaran Inkuiri
Metode: Case method
	BT


PT


M
	1x2x60’=1
20
1x2x100’=
200
1x2x50’=
100
	











Pengalaman belajar: belajar dari diskusi dan video
	











Tugas Latiha n Kuis
	1. Kemampua n mahasiswa dalam menjelaska n rangkaian Sequential.
2. Kemampua n Mahasiswa dalam menjelaska n prinsip dan Cara Kerja dari berbagai Jenis Flip-Flop.
	10%
	Tugas




	
Pertem u an ke-
	Kemampuan Akhir Yang Direncanaka n
(KAD)
	
Materi Pembelajaran
	Modalitas, Bentuk, Strategi, dan Metode Pembelajaran
	
Estimasi Waktu (Menit)
	Pengalaman Belajar Mahasiswa
	Penilaian

	
	
	
	
	
	
	Teknik
/ Kriteria
	
Indikator
	Bobot (%)
	Keteranga n Bobot

	12 dan
13
	Mahasiswa dapat merancang / menganalisa Pencacah Tak Serempak Modulo 2n dan yang bukan Modulo 2n menggunakan D Flip-Flop, JK Flip-Flop dan T Flip-Flop.
	Pencacah dan Register.
Merancang Pencacah Tak serempak untuk Modulo 2n.
Dengan menggunakan D Flip-Flop, Jk
Flip-Flop dan T Flip – Flop.
Merancang Pencacah Tak serempak untuk Modulo yang Bukan 2n menggunakan D Flip-Flop, Jk
Flip-Flop dan T Flip-Flop.
	Modalitas: Luring (Offline) dan Daring (Online)
Bentuk: Kuliah Strategi Pembelajaran: Strategi Pembelajaran Inkuiri
Metode: Case method
	BT


PT


M
	1x2x60’=1
20
1x2x100’=
200
1x2x50’=
100
	












Pengalaman belajar: belajar dari diskusi dan video
	












Tugas Latiha n Kuis
	1. Kemampua n Mahasiswa dalam merancang dan menganalis a Rangkaian Pencacah Tak serempak untuk Modulo 2n.
2. Kemampua n Mahasiswa dalam merancang dan menganalis a Rangkaian Pencacah Tak serempak untuk yang bukan
Modulo 2n.
	10%
	Tugas




	
Pertem u an ke-
	Kemampuan Akhir Yang Direncanaka n
(KAD)
	
Materi Pembelajaran
	Modalitas, Bentuk, Strategi, dan Metode Pembelajaran
	
Estimasi Waktu (Menit)
	Pengalaman Belajar Mahasiswa
	Penilaian

	
	
	
	
	
	
	Teknik
/ Kriteria
	
Indikator
	Bobot (%)
	Keteranga n Bobot

	14 dan
15
	1. Mahasiswa mampu merancan g Rangkaian Pencacah Serempak.
2. Mahasiswa mampu membuat Timing Diagram dan menganalisa rangkaian menjadi pembagi frekuensi.
	1. Merancang Pencacah Serempak (Sinkronous Counter) menggunak a n RS Flip-Flop, JK Flip-Flop ¸D Flip-Flop .
2. dan T Flip-Flop.
3. Membuat Timing Diagram dan Analisa pembagi Frekuensi dari rangkaian Counter Sinkron.
	Modalitas: Luring (Offline) dan Daring (Online)
Bentuk: Kuliah Strategi Pembelajaran: Strategi Pembelajaran Inkuiri
Metode: Case method
	BT


PT


M
	1x2x60’=1
20
1x2x100’=
200
1x2x50’=
100
	












Pengalaman belajar: belajar dari diskusi dan video
	












Tugas Latiha n Kuis
	1. Kemampua n mahasiswa dalam merancang rangkaian Pencacah dengan menggunak an jenis Flip-flop yang berbeda
.
2. Kemampua n mahasiswa dalam membuat Timing Diagram dan menganalis a rangkaian tersebut menjadi pembagi
Frekuensi.
	10%
	Tugas




	
Pertem u an ke-
	Kemampuan Akhir Yang Direncanaka n
(KAD)
	
Materi Pembelajaran
	Modalitas, Bentuk, Strategi, dan Metode Pembelajaran
	
Estimasi Waktu (Menit)
	Pengalaman Belajar Mahasiswa
	Penilaian

	
	
	
	
	
	
	Teknik
/ Kriteria
	
Indikator
	Bobot (%)
	Keteranga n Bobot

	16 dan
17
	IC-IC untuk Logika Counter.
	1. Pengenalan Perangkat FPGA/CPLD dan proses downloading file logika ke hardware kit.
	Modalitas: Luring (Offline) dan Daring (Online)
Bentuk: Kuliah Strategi Pembelajaran: Strategi Pembelajaran Inkuiri
Metode: Case method
	BT


PT


M
	1x2x60’=1
20
1x2x100’=
200
1x2x50’=
100
	












Pengalaman belajar: belajar dari diskusi dan video
	












Tugas Latiha n Kuis
	1. Kemampuan mahasiswa dalam merancang rangkaian Pencacah dengan menggunak an	jenis Flip-flop yang berbeda.
2. Kemampua n mahasiswa dalam membuat Timing Diagram dan menganalis a rangkaian tersebut menjadi pembagi Frekuensi.
	10%
	Tugas




	
Pertem u an ke-
	Kemampuan Akhir Yang Direncanaka n
(KAD)
	
Materi Pembelajaran
	Modalitas, Bentuk, Strategi, dan Metode Pembelajaran
	
Estimasi Waktu (Menit)
	Pengalaman Belajar Mahasiswa
	Penilaian

	
	
	
	
	
	
	Teknik
/ Kriteria
	
Indikator
	Bobot (%)
	Keteranga n Bobot

	18
	Mahasiswa bisa memenuhi capaian pembelajaran materi UAS
	UAS
	Modalitas: Luring (Offline) Bentuk: Kuliah Strategi Pembelajaran:
memberikan materi Metode: Case methodPengerjaan tugas kasus secara mandiri
	BT
	1x2x100’=
200
	Menjawab soal
	Soal dan kasus ujian
	Mampu menjawab dan menjelaskan soal-soal
	%
	UAS


Rencana Evaluasi
	No
	Basis Evaluasi
	Komponen Evaluasi
	Deskripsi
	Deskripsi
(English)
	Bobot
(%)

	1
	Aktivitas Partisipatif (Case Method) -CM

	
	
	
	

	2
	Hasil proyek
(Team Based Project) – TBP

	
	
	
	

	3
	Kognitif/Pengetahuan 
Tugas (TGS)
	
	
	
	

	4
	Kognitif/Pengetahuan 
Kuis

	
	
	
	

	5
	Kognitif/Pengetahuan 
Ujian Tengah Semester (UTS)

	
	
	
	

	6
	Kognitif/Pengetahuan 
Ujian Akhir Semester (UAS)

	
	
	
	


 
TUGAS-TUGAS YANG HARUS DISELESAIKAN MAHASISWA:
1. Tugas Individu (mandiri): membuat makalah yang menjelaskan setiap topik pokok bahasn dengan referensi rencana bisnis
1. Tugas kelompok menyelesaikan proyek terkait topik kelompok sebagai pengalaman belajar untuk mempertajam capaian pembelajaran pokok bahasan/ bahan kajian
 
 
Catatan :	
Jika terjadi kecurangan dalam perkuliahan maka sanksi yang akan diberikan merujuk pada Peraturan Akademik Politeknik Negeri Padang Tahun 2018 dan Pedoman Norma dan Etika Politeknik Negeri Padang Tahun 2023. 
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