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	CPL-PRODI (CAPAIAN PEMBELAJARAN PROGRAM STUDI) YANG DIBEBANKAN PADA MATA KULIAH :

	
	  CPL



	



CAPAIAN PEMBELAJARAN ( CP )
	1. CPL 03
Mampu merancang, mengembangkan, dan mengintegrasikan perangkat atau sistem elektronika melalui simulasi, pembuatan layout PCB, perakitan, pengujian, serta penyusunan laporan teknis dengan pendekatan metodologis yang sesuai.




	
	

	
	CAPAIAN PEMBELAJARAN MATA KULIAH:

	
	1. CPMK1
	Mahasiswa mampu membaca dan memahami gambar kerja elektronika sebagai dasar pembuatan rangkaian dan
pengawatan PCB.

	
	2. CPMK2
	Mahasiswa mampu melakukan teknik penyolderan dasar pada kawat, PCB matrik, kabel, dan komponen elektronika dengan baik dan rapi.

	
	3. CPMK3
	Mahasiswa mampu membuat PCB matrik, melakukan pengeboran, serta menyiapkan jalur rangkaian sesuai
gambar kerja.

	
	4. CPMK4
	Mahasiswa mampu merancang layout PCB secara manual maupun menggunakan perangkat lunak desain seperti
Proteus.

	
	5. CPMK5
	Mahasiswa mampu merakit, menyolder, dan menguji rangkaian elektronika sederhana seperti rangkaian flip-flop
dan clock generator pada PCB.

	
	6. CPMK6
	Mahasiswa mampu melakukan simulasi, pengujian konektivitas, troubleshooting, dan evaluasi hasil fabrikasi PCB
sesuai standar teknik elektronika.

	
	7. CPMK7
	Mahasiswa mampu menyusun laporan kegiatan praktik/proyek elektronika secara sistematis berdasarkan hasil
perancangan, perakitan, dan pengujian rangkaian.

	
	

	DESKRIPSI MATA KULIAH
	Mata kuliah ini adalah mata kuliah dasar praktik elektronika yang meliputi; bagaimana membaca gambar kerja dengan benar, latihan dasar menyolder, mendisain dan membuat lay-out pada PCB secara langsung ataupun tidak langsung dengan menggunakan software (simulasi) maupun hardware sesuai kebutuhan pembelajaran seperti merancang dan membuat rangkaian flip-flop dan clock generator, dimulai dari proses pembuat lay-out pada PCB dan uji coba rangkaian

	MATERI PEMBELAJARAN
	
membuat kubus dengan menggunakan kawat email dengan cara menyolder membuat PCB matrik dengan spidol permanen dan melakukan pengeboran menyolder kabel pada PCB matrik dan melepas solderan kabel tersebut menyolder komponen rangkaian Flip-Flop pada PCB matrik dan uji rangkaian
membuat layout dan menyolder komponen rangkaian Flip-Flop pada PCB serta uji rangkaian membuat lay-out dan menyolder komponen rangkaian clock generator pada PCB serta uji rangkaian membuat laporan berdasarkan hasil pelaksanaan pratikum




	PUSTAKA
	UTAMA
	Jobsheet pengawatan dan teknologi PCB program studi teknik elektronika

	
	
	Peralat/bahan yang terdapat pada bengkel proyek elektronika

	
	
	Data sheet IC pada internet

	
	
	KiCad Development Team, KiCad Documentation, 2024.

	
	
	Monk, S., Make Your Own PCBs with EAGLE: From Schematic Designs to Finished Boards, McGraw-Hill Education, 2014.

	
	
	Syahban Rangkuti, Mikrokontroler ATMEL AVR (ISIS Proteus dan CodeVisionAVR, Informatika, Jakarta
2011

	
	PENDUKUNG
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	NAMA DOSEN PENGAMPU
	1.EFRIZON
	3.ADI CHANDRANATA

	
	2.HERIZON
	4.ANTON	5.JUNALDI



	
Pertemu an ke-
	Kemampuan Akhir Yang Direncanakan (KAD)
	
Materi Pembelajaran
	Modalitas, Bentuk, Strategi, dan Metode Pembelajaran
	
Estimasi Waktu (Menit)
	Pengalaman Belajar Mahasiswa
	Penilaian

	
	
	
	
	
	
	Teknik
/ Kriteria
	
Indikator
	Bobot (%)
	Keterangan Bobot

	1
	Mahasiswa dapat mengetahui kontrak perkuliahan
	Kontrak Perkuliahan dan RPS
	Modalitas: Luring (Offline) dan Daring (Online)
Bentuk: Kuliah Strategi Pembelajaran: Strategi Pembelajaran Inkuiri Metode: Case
	BT


PT


M
	1x2x60’=1
20
1x2x100’=
200
1x2x50’=
100
	Ceramah, diskusi
	
	Dapat menjelaskan prinsip kerja proyek elektronika yang
aka
n dikerjakan dapat
	5%
	Tugas/Project

	
	
	
	method
	
	
	
	
	dijelaskan
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	secara
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	umum
	
	




	
Pertemu an ke-
	Kemampuan Akhir Yang Direncanakan (KAD)
	
Materi Pembelajaran
	Modalitas, Bentuk, Strategi, dan Metode Pembelajaran
	
Estimasi Waktu (Menit)
	Pengalaman Belajar Mahasiswa
	Penilaian

	
	
	
	
	
	
	Teknik
/ Kriteria
	
Indikator
	Bobot (%)
	Keterangan Bobot

	2 dan 3
	Mahasiswa dapat
membaca gambar dan
	Mengetahui fungsi
peralatan dan
	Modalitas: Luring (Offline) dan Daring (Online)
Bentuk: Kuliah Strategi Pembelajaran: Strategi Pembelajaran Inkuiri Metode: Case method
	BT
	1x2x60’=1
20
	Ceramah; diskusi; praktik
	Kerja Prakti k
	Dapat
Membaca
	10%
	Tugas/Project

	
	membuat kubus dengan
menggunakan kawat email dengan cara
	bahan yang akan digunakan
	
	
PT
	1x2x100’=
200
	
	
	dan
membuat serta
	
	

	
	menyolder
	
	
	
M
	1x2x50’=
100
	
	
	menyolder
kubus sesuai
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	ukuran
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	dengan
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	benar
	
	

	4 dan 5
	Mahasiswa dapat
membaca gambar dan
	Mengetahui fungsi
peralatan dan
	Modalitas: Luring (Offline) dan Daring (Online)
Bentuk: Kuliah Strategi Pembelajaran: Strategi Pembelajaran Inkuiri Metode: Case method
	BT
	1x2x60’=1
20
	Ceramah; diskusi; praktik
	Kerja Prakti k
	Dapat
membuat
	10%
	Tugas/Project

	
	membuat PCB matrik
dengan spidol permanen dan melakukan
	bahan yang akan
digunakan serta menggambar pakai
	
	
PT
	1x2x100’=
200
	
	
	PCB matrik
yang
sudah dilarutkan
	
	

	
	pengeboran
	spidol permanen
	
	
M
	1x2x50’=
100
	
	
	dan
dilobangi
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	sesuai
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	dengan
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	gambar
	
	




	
Pertemu an ke-
	Kemampuan Akhir Yang Direncanakan (KAD)
	
Materi Pembelajaran
	Modalitas, Bentuk, Strategi, dan Metode Pembelajaran
	
Estimasi Waktu (Menit)
	Pengalaman Belajar Mahasiswa
	Penilaian

	
	
	
	
	
	
	Teknik
/ Kriteria
	
Indikator
	Bobot (%)
	Keterangan Bobot

	6 dan 8
	Mahasiswa dapat menyolder kabel pada PCB matrik dan melepas solderan kabel tersebut
	Mengetahui fungsi peralatan dan bahan yang akan digunakan serta teknik penyolderan
	Modalitas: Luring (Offline) dan Daring (Online)
Bentuk: Kuliah Strategi Pembelajaran: Strategi Pembelajaran Inkuiri
Metode: Case
	BT


PT


M
	1x2x60’=1
20
1x2x100’=
200
1x2x50’=
100
	Ceramah; diskusi; praktik
	Kerja Prakti k
	Dapat menghasilka n	solderan dan kelurusan kawat serta melepas
hasil
	15%
	Tugas/Project

	
	
	
	method
	
	
	
	
	solderan
	
	

	12 dan
13
	Mampu merancang layout PCB dan melakukan perakitan rangkaian elektronika sesuai standar desain PCB.
	Desain layout PCB, penempatan komponen, routing jalur PCB, perakitan dan pengujian rangkaian.
	Modalitas: Luring (Offline) dan Daring (Online)
Bentuk: Kuliah Strategi Pembelajaran: Strategi Pembelajaran Inkuiri
Metode: Case
	BT


PT


M
	1x2x60’=1
20

1x2x100’=
200

1x2x50’=
100
	Ceramah; diskusi; praktik
	Kerja Prakti k
	Hasil proses pembuatan layout PCB, solderan dan uji rangkaian
	15%
	Tugas/Project

	
	
	
	method
	
	
	
	
	
	
	




	
Pertemu an ke-
	Kemampuan Akhir Yang Direncanakan (KAD)
	
Materi Pembelajaran
	Modalitas, Bentuk, Strategi, dan Metode Pembelajaran
	
Estimasi Waktu (Menit)
	Pengalaman Belajar Mahasiswa
	Penilaian

	
	
	
	
	
	
	Teknik
/ Kriteria
	
Indikator
	Bobot (%)
	Keterangan Bobot

	




14 dan
15
	Mampu merancang, membuat, dan menguji PCB menggunakan perangkat lunak desain PCB modern.
	Perancangan PCB menggunakan software, routing PCB, soldering, troubleshooting, dan pengujian konektivitas PCB.
	Modalitas: Luring (Offline) dan Daring (Online)
Bentuk: Kuliah Strategi Pembelajaran: Strategi Pembelajaran Inkuiri Metode: Case
	BT


PT


M
	1x2x60’=1
20
1x2x100’=
200
1x2x50’=
100
	Ceramah; diskusi; praktik
	Kerja Prakti k
	Hasil proses pembuatan layout PCB, solderan dan
uj
i rangkaian
	15%
	Tugas/Project

	
	
	
	method
	
	
	
	
	
	
	

	



16 dan
17
	Mahasiswa dapat membuat laporan berdasarkan hasil pelaksanaan pratikum
	Membuat	laporan sesuai dengan teo dan hasil praktikum
	Modalitas: Luring (Offline) dan Daring (Online)
Bentuk: Kuliah Strategi Pembelajaran: Strategi Pembelajaran Inkuiri Metode: Case
method
	BT


PT


M
	1x2x60’=1
20

1x2x100’=
200

1x2x50’=
100
	Ceramah; diskusi; praktik
	Buat Lapora n Akhit
	
Pembuatan laporan sesuai dengan format yang
sudah
	10%
	Tugas/Project

	
	
	
	
	
	
	
	
	ditentukan
	
	




	
Pertemu an ke-
	Kemampuan Akhir Yang Direncanakan (KAD)
	
Materi Pembelajaran
	Modalitas, Bentuk, Strategi, dan Metode Pembelajaran
	
Estimasi Waktu (Menit)
	Pengalaman Belajar Mahasiswa
	Penilaian

	
	
	
	
	
	
	Teknik
/ Kriteria
	
Indikator
	Bobot (%)
	Keterangan Bobot

	
	Mahasiswa mampu
	- Prinsip desain
	- Praktikum desain
	
	8X50’
	
	
	1. Layout
	30%
	

	
	merancang layout PCB
	PCB (single layer
	layout menggunakan
	
	
	
	
	sesuai
	
	

	
	dan melakukan proses
	dan double
	software PCB
	
	
	
	
	skematik
	
	

	
	pengawatan serta
	layer)
	- Proses pencetakan
	
	
	
	
	dan
	
	

	
	fabrikasi sesuai
	- Perancangan
	dan etsa PCB
	
	
	
	
	bebas
	
	

	
	standar teknik
	jalur dan routing
	- Perakitan dan
	
	
	
	
	kesalahan
	
	

	
	elektronika
	- Teknik
	soldering komponen
	
	
	
	
	jalur
	
	

	
	
	grounding dan
minimasi noise
- Desain modul kit portable
	· Pengujian
konektivitas dan troubleshooting
· Evaluasi kualitas hasil
	
	
	
	Penilaian produ
k
(PCB),
	2. Hasil
soldering rapi
dan
sesuai
	
	

	
	
	berbasis single
	fabrikasi
	
	
	
	praktik,
	standar
	
	

	
	
	PCB
	
	
	
	
	dan
	3. Modul
	
	

	
	
	- Integrasi rangkaian sensor
	
	
	
	
	laporan
	berfungsi tanpa
	
	

	
	
	dan sistem
	
	
	
	
	
	short/ope
	
	

	
	
	embedded
	
	
	
	
	
	n circuit
	
	

	
	
	dalam PCB
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	- Standar
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	kualitas
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	soldering dan
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	inspeksi THT
	
	
	
	
	
	
	
	

	




18
	
	
	Test tertulis
	BT
	1x2x60’=1
20
	




Test tertulis
	




UAS
	
	10%
	UAS

	
	Mahasiswa dapat menjawab semua
	

Materi yang
	
	PT
	1x2x100’=
200
	
	
	Dapat menjawab
	
	

	
	pertanyaan yang
berhubungan dengan
	diberikan selama
praktik
	
	
M
	1x2x50’=
100
	
	
	pertanyaan
yang
	
	



	
	praktik
	
	
	
	
	
	
	diajukan
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