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CAPAIAN PEMBELAJARAN ( CP
)

CPL-PRODI (CAPAIAN PEMBELAJARAN PROGRAM STUDI) YANG DIBEBANKAN PADA MATA KULIAH :
Mampu mengaplikasikan konsep matematika, ilmu dasar, dan prinsip rekayasa dalam kegiatan analisis, pemecahan masalah teknis, pemeliharaan, perbaikan, perancangan sistem elektronika menggunakan pendekatan yang teruji.(CPL 01)
Terampil menerapkan prinsip teknik dan sains dalam kegiatan perawatan, perbaikan, dan analisis sistem elektronika secara menyeluruh sesuai prosedur standar.(CPL 02)
Mampu merancang, mengembangkan, dan mengintegrasikan perangkat atau sistem elektronika melalui simulasi, pembuatan layout PCB, perakitan, pengujian, serta penyusunan laporan teknis dengan pendekatan metodologis yang sesuai.(CPL 03)
Menunjukkan sikap disiplin, etis, bertanggung jawab, serta menjunjung tinggi integritas, keselamatan kerja, dan kepedulian terhadap lingkungan dalam setiap aktivitas teknis maupun rekayasa.(CPL 08)
Mampu bekerja secara mandiri maupun tim, berkolaborasi secara efektif, serta berkomunikasi dengan baik dalam konteks profesional(CPL 10)
CAPAIAN PEMBELAJARAN MATA KULIAH:
Kemampuan mengidentifikasi permasalahan teknis pada sistem elektronika dan menentukan metode penyelesaian yang

sesuai.(CPL 01)
Kemampuan menggunakan peralatan ukur dan perangkat lunak teknik untuk pengujian dan analisis sistem elektronika.(CPL 02)
Kemampuan melakukan pengujian kinerja dan mendokumentasikan hasil pengujian dalam laporan teknis.(CPL 03) Kemampuan menunjukkan sikap disiplin dan etis melalui kepatuhan terhadap aturan, prosedur, dan kode etik profesi.(CPL 08)
Kemampuan bekerja dalam tim untuk menyelesaikan proyek teknis.(CPL 10)



	DESKRIPSI MATA KULIAH
	Mata kuliah labor digital II mempelajari konsep dan teori yang terkait dengan pratikum di laboratorium digital yang meliputi proses perancangan rangkaian logika memori/ rangkaian sequential seperti dasar-dasar memori, ring dan Johnson Counter, Mod-N binary counter, UP-down counter serta rangkaian multiplexer, demultiplexer, Converter Binary ke Gray dll.

	MATERI PEMBELAJARAN
	1. Dasar-dasar Rangkaian Memori
2. Ring Counter
3. Jonhson Counter
4. Mod-N Binary Counter
5. Up-Down Counter
6. Multiplexer
7. Demultiplexer
8. Konverter binary ke gray dan konverter gray ke biner
9. Decoder BCD ke peraga 7 segmen 10.Konversi BCD ke Excess-3 11.Komparator 2 bit
12.Storage Register
13.Counter Parity Genap 5 Bit dan Counter Parity Ganjil 5 Bit 14.Parallel Adder
15. Pengontrolan level air

	PUSTAKA
	UTAMA
	1. Diktat/ Jobsheet Labor Digital 1 Politeknik Negeri Padang David A. Hodges, Analisa dan Desain Rangkaian Terpadu Digital
2. William Kleitz, Digital Electronics A Practical Approach, Prentice Hall
3. Floyd, T. L. (2024). Digital Fundamentals (12th Edition). Pearson Education. 
4. Kleitz, W. (2021). Digital Electronics: A Practical Approach with VHDL (10th Edition). Pearson. 
5. Mano, M. M., & Ciletti, M. D. (2022). Digital Design (7th Edition). Pearson. 
6.   Wakerly, J. F. (2021). Digital Design: Principles and Practices (5th Edition). Pearson.

	
	
	



	
	PENDUKUNG
	
1. Tocci, R. J., Widmer, N. S., & Moss, G. L. (2021). Digital Systems: Principles and Applications (13th Edition). Pearson Education. 
2. [bookmark: _GoBack]Brown, S., & Vranesic, Z. (2021). Fundamentals of Digital Logic with Verilog Design (4th Edition). McGraw-Hill Education.




	NAMA DOSEN PENGAMPU
	1. Milda Yuliza S.T, M.T
	3.

	
	2. Yultrisna, S.T, M.T
	4.



	
Pertem u an ke-
	Kemampuan Akhir Yang Direncanakan (KAD)
	
Materi Pembelajaran
	Modalitas, Bentuk, Strategi, dan Metode Pembelajara
n
	
Estimasi Waktu (Menit)
	Pengalaman Belajar Mahasiswa
	Penilaian

	
	
	
	
	
	
	Teknik
/ Kriteria
	
Indikator
	Bobot (%)
	Keteranga n Bobot

	1
	Siswa memahami pengertian dan tujuan dari mata kuliah labor digital II
	Menjelaskan pengertian dan tujuan dari mata kuliah labor digital II
	Modalitas: Luring (Offline) dan Daring (Online)
Bentuk: Kuliah Strategi Pembelajaran: Strategi Pembelajaran Inkuiri
Metode: Case
	BT


PT


M
	1x2x60’=1
20

1x2x100’=
200

1x2x50’=
100
	Ceramah, diskusi, papan tulis, notebook, infocus
dan praktikum
	Tugas laporan praktiku m
	Pemahaman materi yang ada pada RPS dan peraturan Lab.
	5%
	Tugas

	
	
	
	method
	
	
	
	
	
	
	




	
Pertem u an ke-
	Kemampuan Akhir Yang Direncanaka n
(KAD)
	
Materi Pembelajaran
	Modalitas, Bentuk, Strategi, dan Metode Pembelajaran
	
Estimasi Waktu (Menit)
	Pengalaman Belajar Mahasiswa
	Penilaian

	
	
	
	
	
	
	Teknik
/ Kriteria
	
Indikator
	Bobot (%)
	Keteranga n Bobot

	2
	1. Siswa memahami tentang dasar-dasar rangkaian memori.
2. Siswa mampu menjelaskan proses perancangan rangkaian RS-Flip-Flop,
R.S.T Flip-Flop dan D Flip-Flop.
	1.	Dasar-Dasar Rangkaian Memori
	Modalitas: Luring (Offline) dan Daring (Online)
Bentuk: Kuliah Strategi Pembelajaran: Strategi Pembelajaran Inkuiri
Metode: Case
	BT


PT


M
	1x2x60’=1
20

1x2x100’=
200

1x2x50’=
100
	Ceramah, diskusi, papan tulis, notebook, infocus
dan praktikum
	Tugas laporan praktiku m
	Pemahaman materi yang ada pada RPS dan peraturan Lab.
	10%
	Tugas

	
	
	
	method
	
	
	
	
	
	
	




	
Pertem u an ke-
	Kemampuan Akhir Yang Direncanaka n
(KAD)
	
Materi Pembelajaran
	Modalitas, Bentuk, Strategi, dan Metode Pembelajaran
	
Estimasi Waktu (Menit)
	Pengalaman Belajar Mahasiswa
	Penilaian

	
	
	
	
	
	
	Teknik
/ Kriteria
	
Indikator
	Bobot (%)
	Keteranga n Bobot

	3
	Siswa memahami
	Ring Counter
	Modalitas: Luring (Offline) dan Daring (Online)
Bentuk: Kuliah Strategi Pembelajaran: Strategi Pembelajaran Inkuiri Metode: Case
method
	BT
	1x2x60’=1
20

1x2x100’=
200

1x2x50’=
100
	Ceramah, diskusi, papan tulis, notebook, infocus
dan praktikum
	Tugas
	Pemahaman
	10%
	Tugas

	
	tentang rangkaian
	
	
	
	
	
	laporan
	materi yang ada
	
	

	
	Ring Counter.
	
	
	
	
	
	praktiku
	pada RPS dan
	
	

	
	2. Siswa memahami
	
	
	PT
	
	
	m
	peraturan Lab.
	
	

	
	proses perancangan
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	rangkaian Ring
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	Counter dengan
	
	
	M
	
	
	
	
	
	

	
	menggunakan JK
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	Flip-Flop.
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	4
	1. Siswa memaham i tentang rangkaian Johnson Counter.
2. Siswa memahami proses perancanga n rangkaian Johnson
	Johnson Counter
	Modalitas: Luring (Offline) dan Daring (Online)
Bentuk: Kuliah Strategi Pembelajaran: Strategi Pembelajaran Inkuiri
Metode: Case
	BT


PT


M
	1x2x60’=1
20
1x2x100’=
200
1x2x50’=
100
	Ceramah, diskusi, papan tulis, notebook, infocus
dan praktikum
	Tugas laporan praktiku m
	Pemahaman materi yang ada pada RPS dan peraturan Lab.
	10%
	Tugas

	
	
	
	method
	
	
	
	
	
	
	




	
Pertem u an ke-
	Kemampuan Akhir Yang Direncanaka n
(KAD)
	
Materi Pembelajaran
	Modalitas, Bentuk, Strategi, dan Metode Pembelajaran
	
Estimasi Waktu (Menit)
	Pengalaman Belajar Mahasiswa
	Penilaian

	
	
	
	
	
	
	Teknik
/ Kriteria
	
Indikator
	Bobot (%)
	Keteranga n Bobot

	5
	1. Siswa memahami tentang rangkaian Mod-N Binary Counter.
2. Siswa memahami proses perancangan rangkaian Mod-N Binary Counter dengan menggunakan JK Flip-Flop.
	Mod-N Binary Counter
	Modalitas: Luring (Offline) dan Daring (Online)
Bentuk: Kuliah Strategi Pembelajaran: Strategi Pembelajaran Inkuiri
Metode: Case
	BT


PT


M
	1x2x60’=1
20

1x2x100’=
200

1x2x50’=
100
	Ceramah, diskusi, papan tulis, notebook, infocus
dan praktikum
	Tugas laporan praktiku m
	Pemahaman materi yang ada pada RPS dan peraturan Lab.
	10%
	Tugas

	
	
	
	method
	
	
	
	
	
	
	

	6
	1. Siswa memahami tentang rangkaian Up-Down Counter.
2. Siswa
	Up-Down Counter
	Modalitas: Luring (Offline) dan Daring (Online)
Bentuk: Kuliah Strategi Pembelajaran: Strategi Pembelajaran Inkuiri Metode: Case
	BT


PT


M
	1x2x60’=1
20

1x2x100’=
200

1x2x50’=
100
	Ceramah, diskusi, papan tulis, notebook, infocus
dan praktikum
	Tugas laporan praktiku m
	Pemahaman materi yang ada pada RPS dan peraturan Lab.
	10%
	Tugas



	
	memahami proses perancangan rangkaian Up-Down Counter dengan menggunaka n JK Flip-Flop.
	
	method
	
	
	
	
	
	
	

	
Pertem u an ke-
	Kemampuan Akhir Yang Direncanaka n
(KAD)
	
Materi Pembelajaran
	Modalitas, Bentuk, Strategi, dan Metode Pembelajaran
	
Estimasi Waktu (Menit)
	Pengalaman Belajar Mahasiswa
	Penilaian

	
	
	
	
	
	
	Teknik
/ Kriteria
	
Indikator
	Bobot (%)
	Keteranga n Bobot

	7
	1. Siswa memaham i tentang rangkaian multiplexe r
2. Siswa memahami proses perancanga n rangkaian Multiplexer
	Multiplexer
	Modalitas: Luring (Offline) dan Daring (Online)
Bentuk: Kuliah Strategi Pembelajaran: Strategi Pembelajaran Inkuiri
Metode: Case
	BT


PT


M
	1x2x60’=1
20

1x2x100’=
200

1x2x50’=
100
	Ceramah, diskusi, papan tulis, notebook, infocus
dan praktikum
	Tugas laporan praktiku m
	Pemahaman materi yang ada pada RPS dan peraturan Lab.
	10%
	Tugas

	
	
	
	method
	
	
	
	
	
	
	



	8
	1. Siswa memahami tentang rangkaian Demultiplexe r
2. Siswa memahami proses perancangan rangkaian Demultiplexe
r
	Demultiplexer
	Modalitas: Luring (Offline) dan Daring (Online)
Bentuk: Kuliah Strategi Pembelajaran: Strategi Pembelajaran Inkuiri
Metode: Case
	BT


PT


M
	1x2x60’=1
20

1x2x100’=
200
1x2x50’=
100
	Ceramah, diskusi, papan tulis, notebook, infocus
dan praktikum
	Tugas laporan praktiku m
	Pemahaman materi yang ada pada RPS dan peraturan Lab.
	10%
	Tugas

	
	
	
	method
	
	
	
	
	
	
	

	
Pertem u an ke-
	Kemampuan Akhir Yang Direncanaka n
(KAD)
	
Materi Pembelajaran
	Modalitas, Bentuk, Strategi, dan Metode Pembelajaran
	
Estimasi Waktu (Menit)
	Pengalaman Belajar Mahasiswa
	Penilaian

	
	
	
	
	
	
	Teknik
/ Kriteria
	
Indikator
	Bobot (%)
	Keteranga n Bobot

	9
	UTS

	10
	1. Siswa memahami tentang rangkaian konverter Binary ke Gray.
2. Siswa memahami tentang rangkaian konverter Gray ke
	Konverter Binary ke Gray dan Konverter Gray ke biner
	Modalitas: Luring (Offline) dan Daring (Online)
Bentuk: Kuliah Strategi Pembelajaran: Strategi Pembelajaran Inkuiri Metode: Case
method
	BT


PT


M
	1x2x60’=1
20
1x2x100’=
200

1x2x50’=
100
	Ceramah, diskusi, papan tulis, notebook, infocus
dan praktikum
	Tugas laporan praktiku m
	Pemahaman materi yang ada pada RPS dan peraturan Lab.
	10%
	Tugas

	
	Biner.
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	3. Siswa mampu
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	menjelaskan tentang
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	proses perancangan
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	rangkaian Konverter
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	Binary ke Gray.
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	4. Siswa mampu
	
	
	
	
	
	
	
	
	



	
	menjelaskan tentang
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	proses perancangan
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	rangkaian Konverter
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	Gray ke Biner.
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	11
	1. Siswa memahami
	Decoder BCD ke
	Modalitas: Luring (Offline) dan Daring (Online)
Bentuk: Kuliah Strategi Pembelajaran: Strategi Pembelajaran Inkuiri Metode: Case
method
	BT
	1x2x60’=1
20

1x2x100’=
200

1x2x50’=
100
	Ceramah, diskusi, papan tulis, notebook, infocus
dan praktikum
	Tugas
	Pemahaman
	10%
	Tugas

	
	tentang rangkaian
	Peraga Seven
	
	
	
	
	laporan
	materi yang ada
	
	

	
	decoder BCD ke
	Segmen
	
	
	
	
	praktiku
	pada RPS dan
	
	

	
	peraga seven
	
	
	PT
	
	
	m
	peraturan Lab.
	
	

	
	segmen.
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	2. Siswa memahami
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	tentang proses
	
	
	M
	
	
	
	
	
	

	
	perancangan
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	Rangkaian decoder
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	BCD ke peraga
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	seven segmen.
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
Pertem u an ke-
	Kemampuan Akhir Yang Direncanaka n
(KAD)
	
Materi Pembelajaran
	Modalitas, Bentuk, Strategi, dan Metode Pembelajaran
	
Estimasi Waktu (Menit)
	Pengalaman Belajar Mahasiswa
	Penilaian

	
	
	
	
	
	
	Teknik
/ Kriteria
	
Indikator
	Bobot (%)
	Keteranga n Bobot

	12
	1. Siswa memahami
	Konversi BCD ke
	Modalitas: Luring (Offline) dan Daring (Online)
Bentuk: Kuliah Strategi Pembelajaran: Strategi Pembelajaran Inkuiri Metode: Case
method
	BT
	1x2x60’=1
20

1x2x100’=
200

1x2x50’=
100
	Ceramah, diskusi, papan tulis, notebook, infocus
dan praktikum
	Tugas
	Pemahaman
	10%
	Tugas

	
	tentang rangkaian
	Excess-3
	
	
	
	
	laporan
	materi yang ada
	
	

	
	Konversi BCD ke
	
	
	
	
	
	praktiku
	pada RPS dan
	
	

	
	Excess-3.
	
	
	PT
	
	
	m
	peraturan Lab.
	
	

	
	2. Siswa memahami
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	tentang proses
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	perancangan
	
	
	M
	
	
	
	
	
	

	
	Rangkaian Konversi
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	BCD ke Excess-3.
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	13
	1. Siswa memahami
	Komparator 2 Bit
	Modalitas: Luring (Offline) dan Daring (Online)
Bentuk: Kuliah
	BT
	1x2x60’=1
20
1x2x100’=
	Ceramah, diskusi, papan tulis, notebook,
	Tugas
	Pemahaman
	10%
	Tugas

	
	tentang rangkaian
	
	
	
	
	
	laporan
	materi yang ada
	
	

	
	Komparator 2 Bit.
	
	
	
	
	
	praktiku
	pada RPS dan
	
	

	
	2. Siswa memahami
	
	
	PT
	
	
	m
	peraturan Lab.
	
	



	
	tentang proses
	
	Strategi Pembelajaran: Strategi Pembelajaran Inkuiri Metode: Case
method
	

M
	200
1x2x50’=
100
	infocus
dan praktikum
	
	
	
	

	
	perancangan
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	Rangkaian
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	Komparator 2 Bit.
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	14
	1. Siswa memahami tentang rangkaian Storage Register.
2. Siswa memahami proses perancangan rangkaian Storage Register.
	Storage Register
	Modalitas: Luring (Offline) dan Daring (Online)
Bentuk: Kuliah Strategi Pembelajaran: Strategi Pembelajaran Inkuiri Metode: Case
method
	BT


PT


M
	1x2x60’=1
20
1x2x100’=
200
1x2x50’=
100
	Ceramah, diskusi, papan tulis, notebook, infocus
dan praktikum
	Tugas laporan praktiku m
	Pemahaman materi yang ada pada RPS dan peraturan Lab.
	10%
	Tugas




	
Pertem u an ke-
	Kemampuan Akhir Yang Direncanaka n
(KAD)
	
Materi Pembelajaran
	Modalitas, Bentuk, Strategi, dan Metode Pembelajaran
	
Estimasi Waktu (Menit)
	Pengalaman Belajar Mahasiswa
	Penilaian

	
	
	
	
	
	
	Teknik
/ Kriteria
	
Indikator
	Bobot (%)
	Keteranga n Bobot

	15
	1. Siswa memahami
	Counter Parity
	Modalitas: Luring (Offline) dan Daring (Online)
Bentuk: Kuliah Strategi Pembelajaran: Strategi Pembelajaran Inkuiri Metode: Case
method
	BT
	1x2x60’=1
20

1x2x100’=
200

1x2x50’=
100
	Ceramah, diskusi, papan tulis, notebook, infocus
dan praktikum
	Tugas
	Pemahaman
	10%
	Tugas

	
	tentang rangkaian
	Genap 5 bit dan
	
	
	
	
	laporan
	materi yang ada
	
	

	
	Counter Parity
	Counter Paritu
	
	
	
	
	praktiku
	pada RPS dan
	
	

	
	Genap 5 bit dan
	Ganjil 5 bit.
	
	PT
	
	
	m
	peraturan Lab.
	
	

	
	Counter Paritu Ganjil
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	5 bit.
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	2. Siswa memahami
	
	
	M
	
	
	
	
	
	

	
	proses perancangan
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	rangkaian Counter
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	Parity Genap 5 bit
	
	
	
	
	
	
	
	
	



	
	dan Counter Paritu
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	Ganjil 5 bit.
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	16
	1. Siswa memahami rangkaian Parallel Adder.
2. Siswa memahami proses perancangan rangkaian Parallel Adder.
	Parallel Adder
	Modalitas: Luring (Offline) dan Daring (Online)
Bentuk: Kuliah Strategi Pembelajaran: Strategi Pembelajaran Inkuiri Metode: Case
method
	BT


PT


M
	1x2x60’=1
20
1x2x100’=
200
1x2x50’=
100
	Ceramah, diskusi, papan tulis, notebook, infocus
dan praktikum
	Tugas laporan praktiku m
	Pemahaman materi yang ada pada RPS dan peraturan Lab.
	10%
	Tugas




	
Pertem u an ke-
	Kemampuan Akhir Yang Direncanaka n
(KAD)
	
Materi Pembelajaran
	Modalitas, Bentuk, Strategi, dan Metode Pembelajaran
	
Estimasi Waktu (Menit)
	Pengalaman Belajar Mahasiswa
	Penilaian

	
	
	
	
	
	
	Teknik
/ Kriteria
	
Indikator
	Bobot (%)
	Keteranga n Bobot

	17
	1. Siswa memahami
	Pengontrolan
	Modalitas: Luring (Offline) dan Daring (Online)
Bentuk: Kuliah Strategi Pembelajaran: Strategi Pembelajaran Inkuiri Metode: Case
method
	BT
	1x2x60’=1
20

1x2x100’=
200

1x2x50’=
100
	Ceramah, diskusi, papan tulis, notebook, infocus
dan praktikum
	Tugas
	Pemahaman
	10%
	Tugas

	
	rangkaian
	Level Air
	
	
	
	
	laporan
	materi yang ada
	
	

	
	Pengontrolan Level
	
	
	
	
	
	praktiku
	pada RPS dan
	
	

	
	Air.
	
	
	PT
	
	
	m
	peraturan Lab.
	
	

	
	2. Siswa memahami
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	cara mencari
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	rangkaian
	
	
	M
	
	
	
	
	
	

	
	Pengontrolan Level
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	Air.
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	18
	
UAS



[bookmark: _Hlk214247190]Rencana Evaluasi
	No
	Basis Evaluasi
	Komponen Evaluasi
	Deskripsi
	Deskripsi
(English)
	Bobot
(%)

	1
	Aktivitas Partisipatif (Case Method) -CM

	
	
	
	

	2
	Hasil proyek
(Team Based Project) – TBP

	
	
	
	

	3
	Kognitif/Pengetahuan 
Tugas (TGS)
	
	
	
	

	4
	Kognitif/Pengetahuan 
Kuis

	
	
	
	

	5
	Kognitif/Pengetahuan 
Ujian Tengah Semester (UTS)


	
	
	
	

	6
	Kognitif/Pengetahuan 
Ujian Akhir Semester (UAS)

	
	
	
	



TUGAS-TUGAS YANG HARUS DISELESAIKAN MAHASISWA:
1. Tugas Individu (mandiri): membuat makalah yang menjelaskan setiap topik pokok bahasn dengan referensi rencana bisnis
2. Tugas kelompok menyelesaikan proyek terkait topik kelompok sebagai pengalaman belajar untuk mempertajam capaian pembelajaran pokok bahasan/ bahan kajian


Catatan :	
Jika terjadi kecurangan dalam perkuliahan maka sanksi yang akan diberikan merujuk pada Peraturan Akademik Politeknik Negeri Padang Tahun 2018 dan Pedoman Norma dan Etika Politeknik Negeri Padang Tahun 2023. 
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