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CAPAIAN PEMBELAJARAN ( CP )
	CPL-PRODI (CAPAIAN PEMBELAJARAN PROGRAM STUDI) YANG DIBEBANKAN PADA MATA KULIAH :

	
	1.  Mampu menunjukkan nilai-nilai agama, kebangsaan dan budaya nasional, serta etika akademik dalam melaksanakan
tugasnya

	
	

	
	2.  Menunjukkan karakter tangguh, kolaboratif, adaptif, inovatif, inklusif, belajar sepanjang hayat, dan berjiwa kewirausahaan

	
	

	
	3.  Mengembangkan pemikiran logis, kritis, sistematis, dan kreatif dalam melakukan pekerjaan yang spesifik di bidang
keahliannya serta sesuai dengan standar kompetensi kerja bidang yang bersangkutan

	
	

	
	4.  Mengembangkan diri secara berkelanjutan dan berkolaborasi.

	
	

	




	
	
	CAPAIAN PEMBELAJARAN MATA KULIAH:

	
	
	1. CPMK1
	Mahasiswa mampu menerapkan konsep literasi digital, memanfaatkan perangkat digital
dan teknologi informasi secara aman, etis, dan efektif dalam konteks akademik maupun profesional.

	
	
	2. CPMK2
	Mahasiswa mampu memanfaatkan berbagai teknologi digital, termasuk layanan cloud
storage, konversi file, tools presentasi, dan platform kolaborasi daring untuk mendukung produktivitas individu maupun tim.

	
	
	3. CPMK3
	Mahasiswa mampu menerapkan teknik penulisan karya ilmiah sesuai template dan
memanfaatkan software reference management seperti Mendeley secara tepat.

	
	
	

	DESKRIPSI MATA KULIAH
	Mata kuliah Literasi Digital merupakan mata kuliah wajib umum (MKWU) bagi seluruh mahasiswa Universitas Negeri Surabaya yang disajikan pada tahun pertama perkuliahan. Matakuliah ini membekali mahasiswa mengenai pemahaman tentang dunia digital, seperti penggunaan internet dan sosial media dengan bijak, menemukan dan menyaring informasi, implementasi teknologi untuk dunia Pendidikan, pemanfaatan software untuk karya tulis ilmiah, Penggunaan aplikasi untuk menunjang bidang studi, pembuatan konten berbasis teknologi, Pengaplikasian bahasa pemograman, serta penggunaan teknologi untuk kolaborasi project. Kagiatan
yang dilakukan selama pembelajaran antara lain praktek, diskusi, presentasi, penugasan individu, dan kolaborasi project akhir.

	MATERI PEMBELAJARAN
	

	PUSTAKA
	UTAMA
	1. Subuh Isnur, et.al., 2024. Literasi Digital. Penerbit Erlangga

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	PENDUKUNG
	

	
	
	1. Kathy A, et. al. 2022. Literacy for Digital: Futures Mind, Body, Text. New York: Routledge

	
	
	2. Joel Bloch. 2021. Creating Digital Literacy Spaces for Multilingual Writers. Multilingual Matters

	
	
	3. ALauren Hays; Jenna Kammer. 2021. Integrating Digital Literacy in the Disciplines. Bloomfield: Taylor
& Francis Group.

	
	
	4. Bart Van de Wiele. 2022. Adobe Photoshop, Illustrator, and InDesign Collaboration and Workflow.
5. Raharjo, Budi. 2023. Keamanan Siber dan Perlindungan Data Pribadi. Bandung: Informatika.
6. Kementerian Komunikasi dan Informatika RI. 2023. Modul Literasi Digital: Aman Bermedia Digital. Jakarta: Kominfo
Adobe Press

	NAMA DOSEN PENGAMPU
	1. Andrizal
	3. Nadia Alfitri

	
	2. Roza Susanti
	4.




	
Pertem uan ke-
	Kemampuan Akhir Yang Direncanakan (KAD)
	
Materi Pembelajaran
	Modalitas, Bentuk, Strategi, dan Metode
Pembelajaran
	
Estimasi Waktu (Menit)
	
Pengalaman Belajar Mahasiswa
	Penilaian

	
	
	
	
	
	
	
Teknik/Krit eria
	
Indikator
	
Bobot (%)
	
Keterangan Bobot

	
	Menerapkan konsep
	
	
	
	
	
	Kriteria:
	
1. Mahasiswa dapat menggunakan perangkat digital secara aman dan efektif.
2. Mahasiswa mampu menunjukkan contoh penerapan literasi digital dalam studi atau pekerjaan.
	
	

	
	literasi digital dalam
	
	
	
	
	
	1.Kehadiran
	
	
	

	
	berbagai konteks
	
	
	
	
	
	dan
	
	
	

	
	penggunaan teknologi
	
	
	
	
	
	ketepatan
	
	
	

	





1
	
	Materi: Pengantar Literasi	Digital
Pustaka: Earl Aguilera. 2022. Digital Literacies and Interactive Media:	A
Framework		for Multimodal Analysis.	New York: Routledge.
	




· Ceramah
· Menjelaskan
	
Belajar Terbimbing (BT)

Pembelajara n Terstruktur (PT)
	


3x50min
	



Tes tertulis, Praktik, Presentasi
	waktu 2.Kesiapan Materi 3.Kontribusi Diskusi/Prese ntasi
4. Kerja sama tim / proyek
5. Etika dan sikap
akademik
	
	





2%
	

	
	
	
	
	
	
	
	Bentuk
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	Penilaian :
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	Aktifitas
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	Partisipasif
	
	
	

	
	
	Materi: Teknologi untuk penelusuran data	 dan informasi Pustaka:	Earl Aguilera. 2022. Digital Literacies	 and Interactive Media:		A
Framework  for
	


· Menjelaskan
· Pratikuim.
· Mengamati.
· Diskusi
	
Belajar Terbimbing (BT)

Pembelajara n Terstruktur (PT)
	
	
	
	1.Mahasiswa
	
	

	
	
	
	
	
	1x1x100’
	
	
	menguraikan
	
	

	
	Menganalisis sejarah
	
	
	
	=100
	
	
	faktor
	
	

	

2
	perkembangan teknologi untuk mengidentifikasi faktor
pendorong dan arah
	
	
	
	


1x1x70’
	Tes tertulis, Praktik, Presentasi
	
Tugas Latihan soal
	pendorong perkembanga n teknologi.
2.Mahasiswa
	

3%
	

	
	kemajuan di masa
	
	
	
	=70
	
	
	memprediksi
	
	

	
	depan
	
	
	
	
	
	
	tren teknologi
	
	

	
	
	
	
	
	170’
	
	
	masa depan
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	berdasarkan
	
	




	
Pertem uan ke-
	Kemampuan Akhir Yang Direncanakan (KAD)
	
Materi Pembelajaran
	Modalitas, Bentuk, Strategi, dan Metode
Pembelajaran
	
Estimasi Waktu (Menit)
	
Pengalaman Belajar Mahasiswa
	Penilaian

	
	
	
	
	
	
	
Teknik/Krit eria
	
Indikator
	
Bobot (%)
	
Keterangan Bobot

	
	
	Multimodal Analysis.	New York: Routledge.
Materi: Bab 2: Fungsi		literasi digital			 untuk pengembangan pendidikan, penelitian, dan media			sosial Pustaka: Subuh Isnur,			 et.al., 2024.	Literasi Digital. Penerbit Erlangga
	
	
	
	
	
	analisis sejarah
	
	

	







3
	





Menerapkan prinsip etika dunia siber dalam aktivitas digital sehari-hari
	Materi: Literasi digital untuk pengembangan pendidikan, penelitian, social media, infografis Pustaka: Lauren Hays; Jenna Kammer. 2021. Integrating Digital Literacy in the Disciplines.
Bloomfield: Taylor & Francis Group.
Materi: Bab 3:
	




· Free lab
· Pratikuim.
· Mengamati.
· Diskusi
	


Belajar Terbimbing (BT)

Pembelajara n Terstruktur (PT)
	


1x1x100’
=100



1x1x70’
=70

170’
	





Tes tertulis, Praktik, Presentasi
	




Tanya jawab dan latihan tugas
	
1. Mahasiswa mematuhi etika digital saat berinteraksi di media daring.
2. Mahasiswa mampu menunjukkan contoh perilaku etis di dunia siber.
	







3%
	




	
Pertem uan ke-
	Kemampuan Akhir Yang Direncanakan (KAD)
	
Materi Pembelajaran
	Modalitas, Bentuk, Strategi, dan Metode
Pembelajaran
	
Estimasi Waktu (Menit)
	
Pengalaman Belajar Mahasiswa
	Penilaian

	
	
	
	
	
	
	
Teknik/Krit eria
	
Indikator
	
Bobot (%)
	
Keterangan Bobot

	
	
	Media/Infografis dengan Menggunakan Literasi Digital Pustaka: Subuh Isnur, et.al., 2024. Literasi Digital.
Penerbit Erlangga
	
	
	
	
	
	
	
	

	









4
	







Menganalisis topiktopik digital terkini dan merumuskan strategi pencegahan penipuan daring
	


Materi: Penyaringan berita untuk menghindari Hoax Pustaka: Materi: Bab 4: Penyaringan Berita (Hoaks) Pustaka: Subuh Isnur, et.al., 2024. Literasi Digital. Penerbit Erlangga
	









Kuliah
	
	
	
	Kriteria: 1.Kehadiran dan ketepatan waktu 2.Kesiapan Materi 3.Kontribusi Diskusi/Prese ntasi 4.Kerjasama Tim/Proyek
5.Etika dan Sikap Akademik Bentuk Penilaian : Aktifitas
Partisipasif
	



1. Mahasiswa mengidentifik asi modus penipuan digital terbaru.
2. Mahasiswa menyusun rekomendasi langkah pencegahan.
	
	

	5
	Mendemonstrasikan
penggunaan berbagai
	Materi: Aplikasi
komputer untuk
	Kuliah
	
	
	
	Kriteria:
1. Kehadiran
	Ketepatan
menjelaskan
	
	




	
Pertem uan ke-
	Kemampuan Akhir Yang Direncanakan (KAD)
	
Materi Pembelajaran
	Modalitas, Bentuk, Strategi, dan Metode
Pembelajaran
	
Estimasi Waktu (Menit)
	
Pengalaman Belajar Mahasiswa
	Penilaian

	
	
	
	
	
	
	
Teknik/Krit eria
	
Indikator
	
Bobot (%)
	
Keterangan Bobot

	
	teknologi untuk menyampaikan informasi secara efektif, misalnya melalui presentasi multimedia
	media presentasi Pustaka: Bart Van de Wiele.
2022. Adobe Photoshop, Illustrator, and InDesign Collaboration and Workflow. Adobe Press
	
	
	
	
	dan ketepatan waktu 2.Kesiapan Materi 3.Kontribusi Diskusi/Prese ntasi 4.Kerjasama Tim/Proyek
5.Etika dan Sikap Akademik Bentuk Penilaian : Aktifitas
Partisipasif
	dan menjawab pertanyaan dalam kuliah
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Mengintegrasikan layanan cloud storage dan teknik konversi file untuk meningkatkan efisiensi kerja individu maupun tim
	Materi: Cloud Storage and File Converter Pustaka: David Alford. 2021. BGE S1-S3
computing science and digital literacy : third and fourth levels.
	





Kuliah
	


Belajar Terbimbing (BT)

Pembelajara n Terstruktur (PT)
	

1x1x100’
=100



1x1x70’
=70

170’
	




Tes tertulis, Praktik, Presentasi
	Kriteria: 1.Kehadiran dan ketepatan waktu 2.Kesiapan Materi 3.Kontribusi Diskusi/Prese ntasi 4.Kerjasama Tim/Proyek
5.Etika dan
	1. Mahasiswa mengunggah, berbagi, dan mengatur file di cloud dengan tepat.
2. Mahasiswa mengonversi format file sesuai kebutuhan pekerjaan.
	






3%
	




	
Pertem uan ke-
	Kemampuan Akhir Yang Direncanakan (KAD)
	
Materi Pembelajaran
	Modalitas, Bentuk, Strategi, dan Metode
Pembelajaran
	
Estimasi Waktu (Menit)
	
Pengalaman Belajar Mahasiswa
	Penilaian

	
	
	
	
	
	
	
Teknik/Krit eria
	
Indikator
	
Bobot (%)
	
Keterangan Bobot

	
	
	
	
	
	
	
	Sikap Akademik Bentuk Penilaian : Praktik /
Unjuk Kerja
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Menerapkan penggunaan template penulisan buku atau artikel ilmiah sesuai standar akademik
	Materi: Template penulisan buku/artikel ilmiah Pustaka: Kathy A, et. al. 2022. Literacy for Digital: Futures Mind, Body, Text. New York: Routledge Materi: Bab 7: Bagaimana membuat artikel ilmiah dengan referensi mendeley Pustaka: Subuh Isnur, et.al., 2024. Literasi Digital. Penerbit Erlangga
	










Kuliah dan Tugas
	







Belajar Terbimbing (BT)

Pembelajara n Terstruktur (PT)
	







1x1x100’
=100



1x1x70’
=70

170’
	










Tes tertulis, Praktik, Presentasi
	

Kriteria: 1.Kehadiran dan ketepatan waktu 2.Kesiapan Materi 3.Kontribusi Diskusi/Prese ntasi 4.Kerjasama Tim/Proyek
5.Etika dan Sikap Akademik Bentuk Penilaian : Aktifitas Partisipasi
	




1. Mahasiswa menulis naskah dengan template yang benar.
2. Mahasiswa memformat referensi sesuai gaya penulisan yang ditetapkan.
	












3%
	




	
Pertem uan ke-
	Kemampuan Akhir Yang Direncanakan (KAD)
	
Materi Pembelajaran
	Modalitas, Bentuk, Strategi, dan Metode
Pembelajaran
	
Estimasi Waktu (Menit)
	
Pengalaman Belajar Mahasiswa
	Penilaian

	
	
	
	
	
	
	
Teknik/Krit eria
	
Indikator
	
Bobot (%)
	
Keterangan Bobot
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Ujian Tengah Semester (UTS)
	Materi: Mampu menjawab berbagai soal materi 1-7 Pustaka: Earl Aguilera. 2022. Digital Literacies and Interactive Media: A Framework for Multimodal Analysis. New York: Routledge.
	







Kuliah
	



Belajar Terbimbing (BT)

Pembelajara n Terstruktur (PT)
	



1x1x100’
=100



1x1x70’
=70

170’
	






Tes tertulis, Praktik, Presentasi
	Kriteria: A= 86-100; A-=
81-85; B = 76-
80; B= 71-75;
B-= 66-70; C
=61-65; C=56-
60; D=41-55;
E=0- 40
Bentuk Penilaian : Aktifitas Partisipasif, Penilaian Hasil Project / Penilaian
Produk
	



Mahasiswa mampu menyelesaika n project berupa portofolio dari perkuliah 1-7
	








3%
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Mempraktikkan penggunaan software reference management seperti Mendeley untuk pengelolaan sitasi
	Materi: Mendeley Reference Management Software Pustaka: Joel Bloch. 2021. Creating Digital Literacy Spaces for Multilingual Writers.
Multilingual Matters Materi: Bab 7:
	






Kuliah
	


Belajar Terbimbing (BT)

Pembelajara n Terstruktur (PT)
	


1x1x100’
=100



1x1x70’
=70

170’
	
	Kriteria: 1.Kehadiran dan ketepatan waktu 2.Kesiapan Materi 3.Kontribusi Diskusi/Prese ntasi 4.Kerjasama Tim/Proyek
5.Etika dan
Sikap
	
1.Mahasiswa mengimpor referensi ke Mendeley. 2.Mahasiswa menyisipkan sitasi dan daftar pustaka secara otomatis.
	
	




	
Pertem uan ke-
	Kemampuan Akhir Yang Direncanakan (KAD)
	
Materi Pembelajaran
	Modalitas, Bentuk, Strategi, dan Metode
Pembelajaran
	
Estimasi Waktu (Menit)
	
Pengalaman Belajar Mahasiswa
	Penilaian

	
	
	
	
	
	
	
Teknik/Krit eria
	
Indikator
	
Bobot (%)
	
Keterangan Bobot

	
	
	Bagaimana membuat artikel ilmiah dengan referensi mendeley Pustaka: Subuh Isnur, et.al., 2024. Literasi Digital. Penerbit Erlangga
	
	
	
	
	Akademik Bentuk Penilaian : Aktifitas Partisipasif
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Menerapkan konsep e-commerce dan digital payment dalam simulasi transaksi daring
	Materi: Aplikasi komputer untuk bidang stud Pustaka: Lauren Hays; Jenna Kammer. 2021. Integrating Digital Literacy in the Disciplines. Bloomfield: Taylor & Francis Group.
	









Kuliah
	





Belajar Terbimbing (BT)

Pembelajara n Terstruktur (PT)
	





1x1x100’
=100



1x1x70’
=70

170’
	
	Kriteria: 1.Kehadiran dan ketepatan waktu 2.Kesiapan Materi 3.Kontribusi Diskusi/Prese ntasi 4.Kerjasama Tim/Proyek
5.Etika dan Sikap Akademik Bentuk Penilaian : Aktifitas
Partisipasif
	



1.Mahasiswa melakukan simulasi pembelian barang/jasa secara daring. 2.Mahasiswa menggunakan metode pembayaran digital dengan benar.
	
	




	
Pertem uan ke-
	Kemampuan Akhir Yang Direncanakan (KAD)
	
Materi Pembelajaran
	Modalitas, Bentuk, Strategi, dan Metode
Pembelajaran
	
Estimasi Waktu (Menit)
	
Pengalaman Belajar Mahasiswa
	Penilaian

	
	
	
	
	
	
	
Teknik/Krit eria
	
Indikator
	
Bobot (%)
	
Keterangan Bobot

	















11.
	


Menganalisis aturan hukum informasi dan transaksi elektronik untuk mengkaji kepatuhan penggunaan teknologi
	


Keamanan Siber, UU ITE dan Perlindungan Data Pribadi
	






Kuliah
	

Belajar Terbimbing (BT)

Pembelajara n 

Terstruktur (PT)
	


1x1x100’
=100



1x1x70’
=70

170’
	
	


Tugas analisis kasus, ketepatan analisis dan argumentasi
	


Menjelaskan UU ITE, UU PDP, dan menganalisis kasus pelanggaran data.
	
	




	
Pertem uan ke-
	Kemampuan Akhir Yang Direncanakan (KAD)
	
Materi Pembelajaran
	Modalitas, Bentuk, Strategi, dan Metode
Pembelajaran
	
Estimasi Waktu (Menit)
	
Pengalaman Belajar Mahasiswa
	Penilaian

	
	
	
	
	
	
	
Teknik/Krit eria
	
Indikator
	
Bobot (%)
	
Keterangan Bobot
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Menerapkan konsep Internet of Things (IoT) dan Artificial Intelligence (AI) dalam studi kasus sederhana
	1. Konsep Dasar AI dan Generative AI 
2. Pemanfaatan ChatGPT, Gemini, dan Copilot 
3. Konsep IoT dan Smart Device 
4. Smart Home dan Smart City 
5. Etika Penggunaan AI
	









Kuliah
	





Belajar Terbimbing (BT)

Pembelajara n Terstruktur (PT)
	





1x1x100’
=100



1x1x70’
=70

170’
	
	Tugas: Membuat laporan penggunaan AI dan IoT pada bidang studi masing-masing. 

Kriteria: Ketepatan analisis, kreativitas, dan kelengkapan laporan
	1.Mahasiswa mampu menjelaskan konsep AI dan IoT. 
2.Mahasiswa mampu menggunakan AI secara etis. 
3.Mahasiswa mampu mengidentifikasi penerapan IoT dalam kehidupan sehari-hari.
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Mengoptimalkan penggunaan berbagai tools Google untuk mendukung produktivitas akademik dan profesional
	Mengelola Google Form dan Barcode Pustaka: Tim Elearning, 2018.
Pengembangan elearning, Unipress Unesa. Materi: Google Form dan Barcode Pustaka:
	




Kuliah
	
Belajar Terbimbing (BT)

Pembelajara n Terstruktur (PT)
	
1x1x100’
=100



1x1x70’
=70

170’
	
	Kriteria: 1.Kehadiran dan ketepatan waktu 2.Kesiapan Materi 3.Kontribusi Diskusi/Prese ntasi
4.Kerjasama
	1. Mahasiswa memanfaatka n Google Docs, Sheets, atau Forms untuk kolaborasi.
2. Mahasiswa mengatur jadwal dan
komunikasi
	
	




	
Pertem uan ke-
	Kemampuan Akhir Yang Direncanakan (KAD)
	
Materi Pembelajaran
	Modalitas, Bentuk, Strategi, dan Metode
Pembelajaran
	
Estimasi Waktu (Menit)
	
Pengalaman Belajar Mahasiswa
	Penilaian

	
	
	
	
	
	
	
Teknik/Krit eria
	
Indikator
	
Bobot (%)
	
Keterangan Bobot

	
	
	Emmanuel Eilu, et.al. 2021.
Digital Literacy and SocioCultural Acceptance of ICT in Developing Countries.
Springer.
	
	
	
	
	Tim/Proyek
5.Etika dan Sikap Akademik Bentuk Penilaian : Aktifitas Partisipasif
	menggunakan Google Calendar/Mee t.
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Menerapkan ketentuan UU ITE dan UU Perlindungan Data Pribadi pada skenario nyata
	Materi: Bahasa Pemograman Python Pustaka: Materi: Bahasa Pemograman Python Pustaka: David Alford.
2021. BGE S1-S3
computing science and digital literacy : third and fourth levels.
	









Kuliah
	





Belajar Terbimbing (BT)

Pembelajara n Terstruktur (PT)
	





1x1x100’
=100



1x1x70’
=70

170’
	
	Kriteria: 1.Kehadiran dan ketepatan waktu 2.Kesiapan Materi 3.Kontribusi Diskusi/Prese ntasi 4.Kerjasama Tim/Proyek
5.Etika dan Sikap Akademik Bentuk Penilaian : Aktifitas
Partisipasif
	



1. Mahasiswa menyesuaikan penggunaan data sesuai ketentuan hukum.
2. Mahasiswa membuat contoh kebijakan privasi sederhana.
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	




	
Pertem uan ke-
	Kemampuan Akhir Yang Direncanakan (KAD)
	
Materi Pembelajaran
	Modalitas, Bentuk, Strategi, dan Metode
Pembelajaran
	
Estimasi Waktu (Menit)
	
Pengalaman Belajar Mahasiswa
	Penilaian

	
	
	
	
	
	
	
Teknik/Krit eria
	
Indikator
	
Bobot (%)
	
Keterangan Bobot

	












15.
	









Merancang dan mengimplementasikan proyek akhir berbasis teknologi digital yang inovatif
	Materi: Project akhir Konser Digital Pustaka: Earl Aguilera. 2022. Digital Literacies and Interactive Media: A Framework for Multimodal Analysis. New York: Routledge.
	











Kuliah
	








Belajar Terbimbing (BT)

Pembelajara n Terstruktur (PT)
	







1x1x100’
=100



1x1x70’
=70

170’
	
	Kriteria: 1.Kehadiran dan ketepatan waktu 2.Kesiapan Materi 3.Kontribusi Diskusi/Prese ntasi 4.Kerjasama Tim/Proyek
5.Etika dan Sikap Akademik Bentuk Penilaian : Aktifitas Partisipasif, Penilaian Hasil Project / Penilaian
Produk
	




1. Mahasiswa membuat proposal proyek akhir yang memenuhi kriteria inovasi.
2. Mahasiswa mengimplem entasikan proyek hingga tahap uji coba.
	
	




	
Pertem uan ke-
	Kemampuan Akhir Yang Direncanakan (KAD)
	
Materi Pembelajaran
	Modalitas, Bentuk, Strategi, dan Metode
Pembelajaran
	
Estimasi Waktu (Menit)
	
Pengalaman Belajar Mahasiswa
	Penilaian

	
	
	
	
	
	
	
Teknik/Krit eria
	
Indikator
	
Bobot (%)
	
Keterangan Bobot

	






16.
	





Ujian Akhir Semester (UAS)
	Materi: Mampu menjawab berbagai soal materi 1-15 Pustaka: Joel Bloch. 2021.
Creating Digital Literacy Spaces for Multilingual Writers.
Multilingual Matters
	





Kuliah
	
	





Tes 2 X
50
	
	
Kriteria: A= 86-100; A-=
81-85; B = 76-
80; B= 71-75;
B-= 66-70; C
=61-65; C=56-
60; D=41-55;
E=0- 40
Bentuk Penilaian : Tes
	



Mahasiswa mamou menjawab soal-soal pada ujian akhir semester
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