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Ismail, S.S.T, MT, Ph.D

	CAPAIAN PEMBELAJARAN ( CP )
 
	CPL-PRODI (CAPAIAN PEMBELAJARAN PROGRAM STUDI) YANG DIBEBANKAN PADA MATA KULIAH : 

	
	1.  SIKAP Bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan mampu menunjukkan sikap religius dalam melaksanakan pekerjaan di bidang quality control dan testing, menjunjung tinggi nilai kemanusiaan berdasarkan agama, moral, dan etika, mampu bekerja sama, memiliki kepekaan sosial serta kepedulian terhadap lingkungan, taat hukum dan disiplin, menginternalisasi nilai, norma, dan etika akademik, serta menunjukkan sikap bertanggung jawab, mandiri, teliti, dan profesional dalam pelaksanaan pengendalian mutu dan  pengujian. 

	
	 

	
	2. PENGUASAAN PENGETAHUAN : Menguasai konsep teoritis quality control dan testing, prinsip pengendalian mutu, metode inspeksi dan pengujian, penggunaan alat ukur dan alat uji, analisis data kualitas, dokumentasi hasil pengujian, penerapan standar mutu nasional dan internasional, penggunaan perangkat lunak pendukung quality control, prinsip Keselamatan dan Kesehatan Kerja (K3), serta memahami komunikasi teknis dan perkembangan teknologi pada bidang quality control dan testing. 

	
	 



	
	
	3. KETERAMPILAN KHUSUS : Mampu melakukan inspeksi, pengujian, pengukuran, dan pengendalian mutu terhadap produk atau sistem berdasarkan prosedur dan standar yang berlaku, mampu menggunakan alat ukur dan alat uji secara tepat, mampu menganalisis hasil pengujian dan mengidentifikasi sumber masalah (trouble shooting), mampu menyusun laporan hasil quality control dan testing secara sistematis, serta mampu menggunakan perangkat lunak dan teknologi informasi dalam proses pengendalian mutu dan pengujian. 

	
	
	 

	
	
	4. KETERAMPILAN UMUM : Mampu menyelesaikan pekerjaan pada bidang quality control dan testing secara mandiri maupun kelompok, mampu menunjukkan kinerja yang bermutu, teliti, dan terukur, mampu memecahkan masalah berdasarkan pemikiran logis dan inovatif, mampu menyusun serta mengomunikasikan laporan hasil kerja secara efektif, mampu melakukan supervisi dan evaluasi pekerjaan, serta mampu mendokumentasikan dan mengelola data hasil pengujian untuk menjamin keabsahan dan kualitas pekerjaan.  

	
	
	 

	 
	

	 
	 
	CAPAIAN PEMBELAJARAN MATA KULIAH: 

	 
	 
	1. CPMK1 
	Menguasai sikap disiplin, tanggung jawab, dan ketelitian dalam pelaksanaan quality control dan testing secara mandiri maupun kelompok. 

	 
	 
	2. CPMK2 
	Menguasai prosedur inspeksi, pengukuran, dan pengujian berdasarkan standar operasional dan standar mutu yang berlaku. 

	 
	 
	3. CPMK3 
	Menguasai penggunaan alat ukur dan alat uji untuk melakukan pengujian kualitas produk, peralatan, maupun sistem secara tepat dan aman. 

	 
	 
	4. CPMK4 
	Menguasai analisis hasil pengujian dan mampu mengidentifikasi ketidaksesuaian atau kerusakan (trouble shooting) pada produk atau sistem. 

	 
	 
		5. 	CPMK5 
	Mampu melakukan proses quality control dan testing serta menyusun laporan hasil pengujian dan evaluasi mutu sesuai prosedur dan standar industri. 

	 
	 
	 

	DESKRIPSI M
	ATA KULIAH 
	Mata kuliah ini merupakan mata kuliah dasar tentang quality control dan testing dengan pendekatan teoritis dan praktis yang dijadikan dasar dalam pelaksanaan pengendalian mutu dan pengujian sistem atau peralatan. Materinya terdiri dari konsep dasar quality control, prosedur inspeksi dan pengujian, penggunaan alat ukur dan alat uji, analisis hasil pengujian, trouble shooting, serta penyusunan laporan hasil pengujian sesuai standar yang berlaku. 

	MATERI PEM
	BELAJARAN 
	1. Pendahuluan Pengujian Perangkat Lunak 
2. Kualitas Perangkat Lunak 
3. Manajemen Kualitas Perangkat Lunak 
4. Testing Software Testing strategi 
5. Program / software yang buggy 
6. Unit Testing 
7. Object Oriented Testing 
8. Procedural Testing Software 
9. Software Testing docummentation 
10. System Acceptance Task
11. Strategi Implementasi sistem 

	
	9. 

	PUSTAKA 
	UTAMA 
	D. Suryadi HS dan Bunawan. Pengantar Implementasi Dan Pemeliharaan Sistem Informasi. Penerbit Gunadarma 

	
	
	 Pressman, Roger S. dan Maxim, Bruce R. Software Engineering: A Practitioner’s Approach. 9th Edition. McGraw-Hill Education, New York, 2020.

	
	
	 

	
	
	 

	
	PENDUKUNG 
	Roger S. Pressman. Software Engineering : A practitioner’s Approach , 9/E. McGraw-Hill.(2020) 

	
	
	 

	
	
	 

	
	
	 

	
	
	 

	NAMA DOSEN PENGAMPU 
	1. Andrizal 
	3. Nadia Alfitri 

	
	2. Roza Susanti 
	4. 



















 
	Pertemu an ke- 
	Kemampuan Akhir 
Yang 
Direncanakan 
(KAD) 
	Materi Pembelajaran 
	Modalitas, 
Bentuk, 
Strategi, dan Metode 
Pembelajaran 
	Estimasi Waktu 
(Menit) 
	Pengalaman
Belajar 
Mahasiswa 
	Penilaian 

	
	
	
	
	
	
	 
Teknik/Krit eria 
	Indikator 
	Bobot 
(%) 
	Keterangan 
Bobot 

	1 
	 
 
  
 
 
  
Memahami tahapan implementasi sistem 
 
	Pendahulua n Pengujian 
Perangkat 
Lunak 
[Pressman, bab 2 
, bab 15) 
	· Ceramah 
· Menjelaskan 
	Belajar 
Terbimbing 
(BT) 
 
Pembelajara
n 
Terstruktur 
(PT) 
	1x1x100’
=100 
 
 
 
1x1x70’ 
=70 
 
170’ 
 
	Tes tertulis, 
Praktik, 
Presentasi 
	Tanya jawab dan latihan tugas 
	Tanya Jawab 
Presentasi 
 
	2% 
	 
 
 
 
 
 
 

	2 
	Mampu 
mendeskripsikan rangkaian kualitas perangkat lunak 
	Kualitas 
Perangkat 
Lunak 
 
	· Menjelaskan ● Pratikuim. 
· Mengamati. 
· Diskusi 
	Belajar 
Terbimbing 
(BT) 
 
Pembelajara
n 
	1x1x100’
=100 
 
 
 
1x1x70’ 
	Tes tertulis, 
Praktik, 
Presentasi 
	Tugas Latihan soal 
	Mengerjakan tugas 
Presentasi 
	3% 
	 



	Pertemu an ke- 
	Kemampuan Akhir 
Yang 
Direncanakan 
(KAD) 
	Materi Pembelajaran 
	Modalitas, 
Bentuk, 
Strategi, dan Metode 
Pembelajaran 
	Estimasi Waktu 
(Menit) 
	Pengalaman
Belajar 
Mahasiswa 
	Penilaian 

	
	
	
	
	
	
	 
Teknik/Krit eria 
	Indikator 
	Bobot 
(%) 
	Keterangan 
Bobot 

	
	
	
	
	Terstruktur 
(PT) 
	=70 
 
170’ 
	
	
	
	
	

	3 
	Mampu 
mendeskripsikan rangkaian kualitas perangkat lunak 
	Manajemen 
Kualitas 
Software 
 
	· Free lab 
· Pratikuim. 
· Mengamati. 
· Diskusi 
	Belajar 
Terbimbing 
(BT) 
 
Pembelajara
n 
Terstruktur 
(PT) 
	1x1x100’
=100 
 
 
 
1x1x70’ 
=70 
 
170’ 
	Tes tertulis, 
Praktik, 
Presentasi 
	Tanya jawab dan latihan tugas 
	Tanya Jawab 
Presentasi 
 
	3% 
	 

	4 
	Mampu menggunakan 
dasar – dasar pengujian perangkat lunak  
	Jenis-jenis testing: Unit 
Testing dan 
Tools, 
White Box, 
Black Box 
 
	· Free lab 
· Praktikum 
· Mengamati 
· Diskusi 
	Belajar 
Terbimbing 
(BT) 
 
Pembelajara
n 
Terstruktur 
(PT) 
	1x1x100’
=100 
 
 
 
1x1x70’ 
=70 
 
170’ 
	Tes tertulis, 
Praktik, 
Presentasi 
	Tugas Latihan soal 
	Mengerjakan tugas 
Presentasi 
	3% 
	 

	5 
	Mampu menggunakan 
dasar – dasar pengujian perangkat lunak  
	 
Teknik Black Box Testing: Boundary 
Value Analysis, 
Equivalence 
Partitioning 
 
 
	· Menjelaskan ● Praktikum. 
· Mengamati. 
· Diskusi 
 
	Belajar 
Terbimbing 
(BT) 
 
Pembelajara
n 
Terstruktur 
(PT) 
	1x1x100’
=100 
 
 
 
1x1x70’ 
=70 
 
170’ 
	Tes tertulis, 
Praktik, 
Presentasi 
	Tugas Latihan soal 
	Mengerjakan tugas 
Presentasi 
	3% 
	 
 
 
 
 
 
 
 



	Pertemu an ke- 
	Kemampuan Akhir 
Yang 
Direncanakan 
(KAD) 
	Materi Pembelajaran 
	Modalitas, 
Bentuk, 
Strategi, dan Metode 
Pembelajaran 
	Estimasi Waktu 
(Menit) 
	Pengalaman
Belajar 
Mahasiswa 
	Penilaian 

	
	
	
	
	
	
	 
Teknik/Krit eria 
	Indikator 
	Bobot 
(%) 
	Keterangan 
Bobot 

	6 
	Mampu menggunakan 
dasar – dasar pengujian perangkat lunak 
	Teknik White Box Testing: 
Code Coverage, 
Path Testing  
	· Free lab 
· Praktikum 
· Mengamati 
· Diskusi 
	Belajar 
Terbimbing 
(BT) 
 
Pembelajara
n 
Terstruktur 
(PT) 
	1x1x100’
=100 
 
 
 
1x1x70’ 
=70 
 
170’ 
	Tes tertulis, 
Praktik, 
Presentasi 
	Tanya jawab dan latihan tugas 
	Mengerjakan tugas 
Presentasi 
	3%  
	 

	7 
	Mampu menggunakan 
dasar – dasar pengujian perangkat lunak 
	Integration Testing: 
	Teknik 	dan 
Pendekatan, 
System 
	Testing 	dan 
User 
Acceptance 
Testing(UAT) 
 
	· Free lab 
· Praktikum 
· Mengamati 
· Diskusi 
	Belajar 
Terbimbing 
(BT) 
 
Pembelajara
n 
Terstruktur 
(PT) 
 
	1x1x100’
=100 
 
 
 
1x1x70’ 
=70 
 
170’ 
	Tes tertulis, 
Praktik, 
Presentasi 
	Tugas Latihan soal 
	 
	3% 
	 

	8 
	Mampu menggunakan 
dasar – dasar pengujian perangkat lunak 
	Integration Testing: 
	Teknik 	dan 
Pendekatan, 
System 
	Testing 	dan 
User 
Acceptance 
Testing(UAT) 
 
	· Free lab 
· Praktikum 
· Mengamati 
· Diskusi 
	Belajar 
Terbimbing 
(BT) 
 
Pembelajara
n 
Terstruktur 
(PT) 
	1x1x100’
=100 
 
 
 
1x1x70’ 
=70 
 
170’ 
	Tes tertulis, 
Praktik, 
Presentasi 
	Tugas Latihan soal 
	Mengerjakan tugas 
Presentasi 
	3% 
	 









	Pertemu an ke- 
	Kemampuan Akhir 
Yang 
Direncanakan 
(KAD) 
	Materi Pembelajaran 
	Modalitas, 
Bentuk, 
Strategi, dan Metode 
Pembelajaran 
	Estimasi Waktu 
(Menit) 
	Pengalaman
Belajar 
Mahasiswa 
	Penilaian 

	
	
	
	
	
	
	 
Teknik/Krit eria 
	Indikator 
	Bobot 
(%) 
	Keterangan 
Bobot 

	9 
	UTS 
	 
	Modalitas: Blended 
Learning 
Bentuk: Praktikum dan Diskusi 
Strategi: StudentCentered Learning 
Metode: Ceramah, 
Demonstrasi, 
Diskusi, Project 
	 
	 
	Tes tertulis, 
Praktik, 
Presentasi 
	Ketepatan algoritma, keaktifan diskusi, 
kebenaran program. 
	 
	20% 
	 

	10 
	Mampu menggunakan metode pengujian perangkat lunak dan model pengujian berorientasi obyek 
	Pengujian 
Object 
Orientasi 
 
	· Free lab 
· Praktikum 
· Mengamati 
· Diskusi 
	 
	1x1x100’
=100 
 
 
 
1x1x70’ 
=70 
 
170’ 
	Tes tertulis, 
Praktik, 
Presentasi 
	Tanya jawab dan latihan tugas 
	Mengerjakan tugas 
Presentasi 
	3% 
	 

	
	Mahasiswa Mampu mendeskripsikan 
metric untuk model rancangan 
berorientasi object 
	Pengujian OOP 
Penggunaan 
Tools: 
Selenium, 
Junit 
 
	Modalitas: Blended 
Learning 
Bentuk: Praktikum Strategi: Student-
Centered Learning Metode: 
Demonstrasi dan 
Diskusi 
	
	170' 
	Mahasi swa 
memb uat 
progra m 
perula ngan 
sederh ana 
mengg
unaka n Borlan d C++. 
	Praktik dan 
Presentasi 
	Ketepatan program 
dan logika perulangan 
	3% 
	

	12 
	Mahasiswa Mampu mendeskripsikan metric untuk model rancangan berorientasi object 
	Pengujian OOP 
Penggunaan 
Tools: 
Selenium, 
Junit 
 
	· Free lab 
· Praktikum 
· Mengamati 
· Diskusi 
	Belajar 
Terbimbing 
(BT) 
 
Pembelajara
n 
Terstruktur 
(PT) 
	1x1x100’
=100 
 
 
 
1x1x70’ 
=70 
 
170’ 
	Tes tertulis, 
Praktik, 
Presentasi 
	Tugas Latihan soal 
	Mengerjakan tugas 
Presentasi 
	3% 
	 



	Pertemu an ke- 
	Kemampuan Akhir 
Yang 
Direncanakan 
(KAD) 
	Materi Pembelajaran 
	Modalitas, 
Bentuk, 
Strategi, dan Metode 
Pembelajaran 
	Estimasi Waktu 
(Menit) 
	Pengalaman
Belajar 
Mahasiswa 
	Penilaian 

	
	
	
	
	
	
	 
Teknik/Krit eria 
	Indikator 
	Bobot 
(%) 
	Keterangan 
Bobot 

	13 
	Memahami tahapan implementasi sistem  
	Implementasi Lab VIew dengan struktur sequensial 
	· Free lab 
· Praktikum 
· Mengamati 
· Diskusi 
	Belajar 
Terbimbing 
(BT) 
 
Pembelajara
n 
Terstruktur 
(PT) 
	1x1x100’
=100 
 
 
 
1x1x70’ 
=70 
 
170’ 
	Tes tertulis, 
Praktik, 
Presentasi 
	Tanya jawab dan latihan tugas 
	Mengerjakan tugas 
Presentasi 
	3% 
	 

	14 
	Memahami alat dan prosedur pemeliharaan sistem 
	Pemeliharaan 
Sistem, 
Evaluasi Kualitas Software: 
Dinamis dan 
Statis 
 
 
	· Free lab 
· Praktikum 
· Mengamati 
· Diskusi 
	Belajar 
Terbimbing 
(BT) 
 
Pembelajara
n 
Terstruktur 
(PT) 
	1x1x100’
=100 
 
 
 
1x1x70’ 
=70 
 
170’ 
	Tes tertulis, 
Praktik, 
Presentasi 
	Tugas Latihan soal 
	Mengerjakan tugas 
Presentasi 
	3% 
	 

	15 
	Mahasiswa mampu melakukan proses quality control dan testing pada sistem atau peralatan sesuai prosedur dan standar yang berlaku. 
	Mampu 
melakukan pengujian sesuai SOP. 
	· Free lab 
· Praktikum 
· Mengamati 
· Diskusi 
	Belajar 
Terbimbing 
(BT) 
 
Pembelajara
n 
Terstruktur 
(PT) 
	1x1x100’
=100 
 
 
 
1x1x70’ 
=70 
 
170’ 
	Tes tertulis, 
Praktik, 
Presentasi 
	Tugas Latihan soal 
	Mengerjakan tugas 
Presentasi 
	3% 
	 




	Pertemu an ke- 
	Kemampuan Akhir 
Yang 
Direncanakan 
(KAD) 
	Materi Pembelajaran 
	Modalitas, 
Bentuk, 
Strategi, dan Metode 
Pembelajaran 
	Estimasi Waktu 
(Menit) 
	Pengalaman
Belajar 
Mahasiswa 
	Penilaian 

	
	
	
	
	
	
	 
Teknik/Krit eria 
	Indikator 
	Bobot 
(%) 
	Keterangan 
Bobot 

	16 
	Mahasiswa mampu menyusun laporan hasil quality control dan testing sistem tenaga listrik atau perangkat berbasis IoT secara sistematis, sesuai standar teknis, serta berdasarkan data hasil pengujian.
	Penyusunan laporan hasil pengujian sistem; quality control pada perangkat tenaga listrik dan IoT; pencatatan data sensor; validasi data monitoring; analisis hasil pengujian tegangan, arus, daya, suhu, dan kondisi sistem; penyajian data dalam tabel, grafik, dan dashboard.
	· Free lab 
· Praktikum 
· Mengamati 
· Diskusi 
	Belajar 
Terbimbing 
(BT) 
 
Pembelajara
n 
Terstruktur 
(PT) 
	1x1x100’
=100 
 
 
 
1x1x70’ 
=70 
 
170’ 
	Tes tertulis, 
Praktik, 
Presentasi 
	Tanya jawab dan latihan tugas 
	Mengerjakan tugas 
Presentasi 
	3% 
	 

	17 
	Mahasiswa mampu mempresentasikan hasil quality control dan testing, menjawab pertanyaan terkait hasil pengujian, serta mengevaluasi kinerja sistem tenaga listrik atau perangkat berbasis IoT secara mandiri maupun kelompok.
	 Presentasi hasil pengujian dan quality control; evaluasi performa sistem; analisis kesalahan atau gangguan; troubleshooting sistem berbasis IoT; interpretasi data monitoring; rekomendasi perbaikan sistem berdasarkan hasil pengujian.
	 
· Free lab 
· Praktikum 
· Mengamati 
· Diskusi 
	Belajar 
Terbimbing 
(BT) 
 
Pembelajara
n 
Terstruktur 
(PT) 
	1x1x100’
=100 
 
 
 
1x1x70’ 
=70 
 
170’ 
 
 
	Tes tertulis, 
Praktik, 
Presentasi 
	Tugas Latihan soal 
	Mengerjakan tugas 
Presentasi 
	4% 
	 

	18 
	UAS 
	 
	Melakukan validasi penilaian akhir dan menentukan kelulusan mahasiswa 
	Mahasi swa 
memb uat 
flowch art, 
pseud
ocode, dan imple
menta si 
progra m 
sederh ana. 
	 
	Tes tertulis, 
Praktik, 
Presentasi 
	Ketepatan algoritma, keaktifan diskusi, 
kebenaran program. 
	 
	30% 
 
	 


 
Rencana Evaluasi
	No
	Basis Evaluasi
	Komponen Evaluasi
	Deskripsi
	Deskripsi
(English)
	Bobot
(%)

	1
	Aktivitas Partisipatif (Case Method) -CM

	
	
	
	

	2
	Hasil proyek
(Team Based Project) – TBP

	
	
	
	

	3
	Kognitif/Pengetahuan 
Tugas (TGS)
	
	
	
	

	4
	Kognitif/Pengetahuan 
Kuis

	
	
	
	

	5
	Kognitif/Pengetahuan 
Ujian Tengah Semester (UTS)

	
	
	
	

	6
	Kognitif/Pengetahuan 
Ujian Akhir Semester (UAS)
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