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	FORMULIR
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	JURUSAN: TEKNIK ELEKTRO	PROGRAM STUDI : Sarjana Terapan TEKNIK ELEKTRONIKA



	Mata Kuliah
	Semester
	SKS
	Kode MK
	Tanggal Penyusunan

	
Gambar Teknik
	
I
	
2
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OTORISASI
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	CPL-PRODI (CAPAIAN PEMBELAJARAN PROGRAM STUDI) YANG DIBEBANKAN PADA MATA KULIAH :

	
	1. CPL 03: Mampu merancang, mengembangkan, dan mengintegrasikan perangkat atau sistem elektronika melalui simulasi, pembuatan layout PCB, perakitan, pengujian, serta penyusunan laporan teknis dengan pendekatan metodologis yang sesuai.



	CAPAIAN PEMBELAJARAN (CP)
	

	
	CAPAIAN PEMBELAJARAN MATA KULIAH:

	
	CPMK1
	Mahasiswa mampu memahami konsep dasar gambar teknik dan penggunaan Autodesk Inventor.

	
	CPMK2
	Mahasiswa mampu membuat sketsa 2D dan model 3D sederhana sesuai spesifikasi.

	
	CPMK3
	Mahasiswa mampu memodifikasi model 3D menggunakan fitur desain yang sesuai

	
	CPMK4
	Mahasiswa mampu menyelesaikan proyek akhir gambar teknik/perakitan dan mempresentasikan hasilnya
secara sistematis.

	
	CPMK5
	
Mahasiswa mampu melakukan rendering, simulasi mekanik dasar, dan optimasi desain produk.

	DESKRIPSI MATA KULIAH
	Mata kuliah ini bertujuan untuk memberikan pemahaman dan keterampilan dasar dalam menggambar teknik
menggunakan perangkat lunak. Mahasiswa akan mempelajari konsep dasar gambar teknik, seperti proyeksi ortogonal,




	
	perspektif, isometri, serta teknik pembuatan sketsa dan model 3D. Materi yang diajarkan mencakup pembuatan komponen mekanis, perakitan (assembly), serta pembuatan gambar kerja dan simulasi mekanik.

	MATERI PEMBELAJARAN
	1. Pengenalan Gambar teknik
2. Sketsa 2D
3. Teknik Pemodelan 3D dasar
4. Modifikasi Model 3D
5. Assembly
6. Tampilan dan Rendering
7. Gambar Kerja
8. Desain Produk

	PUSTAKA
	UTAMA
	Autodesk Inventor 2024 Essentials, Penulis: Thom Tremblay

	
	
	Engineering Drawing and Design, Penulis: David A. Madsen, David P. Madsen

	
	
	Mastering Autodesk Inventor 2024, Penulis: Curtis Waguespack

	
	
	Bertoline, G. R., Wiebe, E. N., Miller, C. L., & Mohler, J. L. (2024). Technical Graphics Communication. McGraw-Hill Education.

	
	
	Lee, K. (2023). Fundamentals of CAD/CAM/CAE. Springer.

	
	
	

	
	PENDUKUNG
	Fundamentals of Computer-Aided Design (CAD), Penulis: Kunwoo Lee

	
	
	Introduction to Solid Modeling Using Autodesk Inventor 2024, Penulis: Daniel T. Banach, Travis Jones

	
	
	

	
	
	

	NAMA DOSEN PENGEMBANG
RPS
	1. Reza Nandika
	
	

	
	2. Muhamad Rohfadli
	
	

	

	NAMA DOSEN PENGAMPU
	1. Reza Nandika
	
	

	
	2. Muhamad Rohfadli
	
	



	
Mingg
u ke-
	Kemampuan Akhir Yang Direncanakan
(KAD)
	
Materi Pembelajaran
	Modalitas, Bentuk, Strategi, dan Metode
Pembelajaran
	
Estimasi
Waktu (Menit)
	Pengalaman Belajar Mahasiswa
	Penilaian

	
	
	
	
	
	
	
Teknik/Kriteria
	
Indikator
	Bobot (%)

	1
	Mahasiswa dapat
	Pendahuluan
	Modalitas: Luring (Offline) dan Daring (Online)
Bentuk: Kuliah
	BT
	1x2x60’=
120

1x2x100’
=200
	· Memahami fitur dan antar muka perangkat
	Tanya jawab lisan
	Keaktifan
	5%

	
	memahami gambar
	dan
	
	
	
	
	
	mahasiswa
	

	
	teknik dan aplikasi
	pengenalan
	
	
	
	
	
	dalam
	

	
	Autodesk inventor
	antarmuka
	
	PT
	
	
	
	perkuliahan
	

	
	
	serta fitur
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	dasar
	
	
	
	
	
	
	




	
Mingg
u ke-
	Kemampuan Akhir Yang Direncanakan
(KAD)
	
Materi Pembelajaran
	Modalitas, Bentuk, Strategi, dan Metode
Pembelajaran
	
Estimasi
Waktu (Menit)
	Pengalaman Belajar Mahasiswa
	Penilaian

	
	
	
	
	
	
	
Teknik/Kriteria
	
Indikator
	Bobot (%)

	
	
	autodesk inventor
	Strategi Pembelajaran: Strategi Pembelajaran Inkuiri Metode: Problem based learning dan inquiry
	

M
	

1x2x50’=
100
	lunak autodes k
	
	
	



	2
	Mahasiswa dapat membuat model 3D sederhana
	Teknik Pemodelan dasar 3D
	Modalitas: Luring (Offline) Bentuk: Kuliah
Strategi Pembelajaran: memberikan materi dan mencoba modul Metode: Collaboratif Learning and Problem based learning.
Pengerjaan tugas Kelompok.
	BT


PT


M
	1x2x60’=
120

1x2x100’
=200


1x2x50’=
100
	· Mengetahui penggunaan fitur ekstrusi, revolusi, dan sweep
	Individu
	Ketepatan dalam membuat ukuran
da n pemodelan
	5%

	3-4
	Mahasiswa dapat membuat model dangan fitur modifikasi
	Modifikasi Model 3D
	Modalitas: Luring (Offline)
Bentuk: pemograman Strategi Pembelajaran: mebuat program simulasi
Metode: Problem
based learning.
	BT


PT


M
	1x2x60’=
120

1x2x100’
=200


1x2x50’=
100
	Mengetahui fungsi fillet, chamfer, hole, dan pattern
	Individu
	Ketepatan dalam membuat ukuran dan pemodelan
	10%

	5-6
	Mahassiwa mampu membuat beberapa komponen mekanis dasar
	Pembuatan Model Mekanis
	Modalitas: Luring (Offline)
Bentuk: Kuliah
	BT


PT
	1x2x60’=
120
	Pembuatan komponen dasar seperti baut, mur, gear.
	Individu
	Ketepatan dalam membuat
	5%












	
Mingg
u ke-
	Kemampuan Akhir Yang Direncanakan
(KAD)
	
Materi Pembelajaran
	Modalitas, Bentuk, Strategi, dan Metode
Pembelajaran
	
Estimasi
Waktu (Menit)
	Pengalaman Belajar Mahasiswa
	Penilaian

	
	
	
	
	
	
	
Teknik/Kriteria
	
Indikator
	Bobot (%)

	
	
	
	Strategi
	
	1x2x100’
	
	
	ukuran dan
	

	
	
	
	Pembelajaran: Strategi
Pembelajaran Inkuiri
	
M
	=200
	
	
	pemodelan
	

	
	
	
	dan Kooperatif
	
	1x2x50’=
	
	
	
	

	
	
	
	Metode:
Collaboratif
	
	100
	
	
	
	

	
	
	
	Learning and Problem
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	based learning.
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	Pengerjaan tugas
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	Kelompok.
	
	
	
	
	
	

	7-8
	Mahasiswa dapat membuat perakitan sederhana dari beberapa komponen
	-	Dasar-dasar assembly (perakitan)
	Modalitas: Luring (Offline)
Bentuk: Tutorial Strategi Pembelajaran: praktek dan pengujian
Metode: projek
	BT


PT


M
	1x2x60’=
120

1x2x100’
=200


1x2x50’=
	Konsep perakitan komponen dan relasi antar komponen
	Individu
	Ketepatan dalam membuat ukuran dan pemodelan
	5%

	
	
	
	base learning
	
	100
	
	
	
	

	9
	Ujian Tengah Semester
	Menyelesaikan Tugas Gambar yang diberikan
	Modalitas: Luring (Offline)
Bentuk: Tutorial Strategi Pembelajaran: praktek dan pengujian
Metode: projek base
	BT


PT


M
	1x2x60’=
120

1x2x100’
=200


1x2x50’=
	Berfikir kritis menyelesaikan permasalahan
	Individu
	Ketepatan menyelesaikan tugas yang diberikan
	5%

	
	
	
	learning
	
	100
	
	
	
	




	
	
	
	
	
	
	Penilaian

	
Mingg
u ke-
	Kemampuan Akhir Yang Direncanakan
(KAD)
	
Materi Pembelajaran
	Modalitas, Bentuk, Strategi, dan Metode
Pembelajaran
	
Estimasi
Waktu (Menit)
	Pengalaman Belajar Mahasiswa
	
Teknik/Kriteria
	
Indikator
	Bobot (%)

	10
	Mahasiswa mampu menerapkan material, appearance, dan visualisasi produk untuk menghasilkan model 3D yang realistis sesuai kebutuhan industri.
	Material, Appearance, Rendering dan Visualisasi Produk Digital
	Modalitas: Luring (Offline)
Bentuk: praktek Strategi Pembelajaran: membuat program aplikasi dengan mikrokontroller Metode: Projek base learning (PBL)
	BT


PT


M
	1x2x60’=
120

1x2x100’
=200


1x2x50’=
100
	Pengaturan tampilan dan material pada model
	Individu
	Ketepatan dalam membuat ukuran dan pemodelan
	5%

	11
	Mahasiswa mampu membuat drawing 2D dari model yang telah dibuat
	Pembuatan gambar kerja (Drawing)
	Modalitas: Luring (Offline)
Bentuk: Tutorial Strategi Pembelajaran: Strategi Pembelajaran Inkuiri dan Kooperatif Metode:
Collaboratif
	BT


PT


M
	1x2x60’=
120

1x2x100’
=200


1x2x50’=
100
	Membuat gambar kerja dari model 3D
	individu
	Ketepatan dalam membuat ukuran dan pemodelan
	5%

	
	
	
	Learning and Problem
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	based learning.
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	Pengerjaan tugas
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	Kelompok.
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	Pengerjaan tugas
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	kasus secara mandiri
	
	
	
	
	
	



	12
	Mahasiswa mampu melakukan analisis gerak (motion analysis) dan validasi fungsi mekanisme
	Motion Analysis dan Validasi Mekanisme Perakitan
	Modalitas: Luring (Offline)
Bentuk: praktek Strategi Pembelajaran: membuat program aplikasi dengan mikrokontroller
	BT


PT


M
	1x2x60’=
120

1x2x100’
=200
	Pengenalan simulasi mekanik pada autodesk inventor
	Kelompok
	Ketepatan dalam membuat ukuran
da n pemodelan
	5%




	
Mingg
u ke-
	Kemampuan Akhir Yang Direncanakan
(KAD)
	
Materi Pembelajaran
	Modalitas, Bentuk, Strategi, dan Metode
Pembelajaran
	
Estimasi
Waktu (Menit)
	Pengalaman Belajar Mahasiswa
	Penilaian

	
	
	
	
	
	
	
Teknik/Kriteria
	
Indikator
	Bobot (%)

	
	
	
	Metode: Projek base learning (PBL)
	
	1x2x50’=
100
	
	
	
	

	13-14
	Mahasiswa mampu membuat desain produk sesuai kasus
	Pembuatan desain produk
	Modalitas: Luring (Offline)
Bentuk: praktek Strategi Pembelajaran: membuat program aplikasi dengan mikrokontroller Metode: Projek base learning (PBL)
	BT


PT


M
	1x2x60’=
120

1x2x100’
=200


1x2x50’=
100
	Proses perancangan produk
	Individu
	Ketepatan dalam membuat ukuran
da n pemodelan
	5%



	15-16
	Mahasiswa mampu mengoptimalkan model 3D menggunakan fitur yang ada
	Optimasi Desain
	Modalitas: Luring (Offline)
Bentuk: Kuliah Strategi Pembelajaran: Strategi Pembelajaran Inkuiri Metode:
Problem
based learning.
Pengerjaan tugas kasus secara mandiri
	BT


PT


M
	1x2x60’=
120

1x2x100’
=200


1x2x50’=
100
	Konsep optimasi desain untuk efisiensi material dan kinerja
	Individu
	Ketepatan dalam membuat ukuran dan pemodelan
	5%

	17
	


Proyek Akhir Perakitan
	Proyek Perakitan
	Modalitas: Luring (Offline)
Bentuk: Kuliah Strategi Pembelajaran: Strategi Pembelajaran Inkuiri Metode:
Problem
based learning.
	BT


PT


M
	1x2x60’=
120

1x2x100’
=200


1x2x50’=
100
	Pembuatan perakitan yang lebih kompleks
	Individu
	Ketepatan dalam membuat ukuran
da n pemodelan
	15%




	
Mingg
u ke-
	Kemampuan Akhir Yang Direncanakan
(KAD)
	
Materi Pembelajaran
	Modalitas, Bentuk, Strategi, dan Metode
Pembelajaran
	
Estimasi
Waktu (Menit)
	Pengalaman Belajar Mahasiswa
	Penilaian

	
	
	
	
	
	
	
Teknik/Kriteria
	
Indikator
	Bobot (%)

	
	
	
	Pengerjaan tugas kasus secara mandiri
	
	
	
	
	
	



	18
	



Ujian Akhir Semester
	Ujian Akhir Presentasi Proyek Perakitan
	Modalitas: Luring (Offline)
Bentuk: Kuliah Strategi Pembelajaran: Strategi Pembelajaran Inkuiri Metode:
Problem
based learning.
Pengerjaan tugas kasus secara mandiri
	BT


PT


M
	1x2x60’=
120

1x2x100’
=200


1x2x50’=
100
	Berfikir kritis
	Individu
	Ketepatan dalam membuat ukuran
da n pemodelan
	15%


BT = Belajar Terbimbing
PT = Pembelajaran Terstruktur M = Mandiri

[bookmark: _Hlk214247190]Rencana Evaluasi
	No
	Basis Evaluasi
	Komponen Evaluasi
	Deskripsi
	Deskripsi
(English)
	Bobot
(%)

	1
	Aktivitas Partisipatif (Case Method) -CM

	
	
	
	

	2
	Hasil proyek
(Team Based Project) – TBP

	
	
	
	

	3
	Kognitif/Pengetahuan 
Tugas (TGS)
	
	
	
	

	4
	Kognitif/Pengetahuan 
Kuis

	
	
	
	

	5
	Kognitif/Pengetahuan 
Ujian Tengah Semester (UTS)

	
	
	
	

	6
	Kognitif/Pengetahuan 
Ujian Akhir Semester (UAS)

	
	
	
	



TUGAS-TUGAS YANG HARUS DISELESAIKAN MAHASISWA:
1. Tugas Individu (mandiri): membuat makalah yang menjelaskan setiap topik pokok bahasn dengan referensi rencana bisnis
2. Tugas kelompok menyelesaikan proyek terkait topik kelompok sebagai pengalaman belajar untuk mempertajam capaian pembelajaran pokok bahasan/ bahan kajian


Catatan :	
Jika terjadi kecurangan dalam perkuliahan maka sanksi yang akan diberikan merujuk pada Peraturan Akademik Politeknik Negeri Padang Tahun 2018 dan Pedoman Norma dan Etika Politeknik Negeri Padang Tahun 2023. 
[bookmark: _GoBack]
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