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Ismail, SST., M.t., Ph,D

	CAPAIAN PEMBELAJARAN ( CP )
	CPL-PRODI (CAPAIAN PEMBELAJARAN PROGRAM STUDI) YANG DIBEBANKAN PADA MATA KULIAH :

	
	1. CPL 01: Kemampuan merancang skematik rangkaian elektronika dan membuat layout PCB menggunakan perangkat lunak desain berdasarkan spesifikasi yang diberikan.
2. CPL 02: Terampil menerapkan prinsip teknik dan sains dalam kegiatan perawatan, perbaikan, dan analisis sistem elektronika secara menyeluruh sesuai prosedur standar.
3. CPL 08: Menunjukkan sikap disiplin, etis, bertanggung jawab, serta menjunjung tinggi integritas, keselamatan kerja, dan kepedulian terhadap lingkungan dalam setiap aktivitas teknis maupun rekayasa.
4. CPL 10: Mampu bekerja secara mandiri maupun tim, berkolaborasi secara efektif, serta berkomunikasi dengan baik dalam konteks profesional.




	
	CAPAIAN PEMBELAJARAN MATA KULIAH:
	

	
	CPMK1
	Mahasiswa mampu menjelaskan sistem bilangan digital, sistem kode, serta melakukan konversi bilangan biner, oktal, desimal, heksadesimal, BCD, Gray, dan komplemen.(CPL 01)
	

	
	CPMK2
	


Mahasiswa mampu menjelaskan simbol, fungsi, tabel kebenaran, dan persamaan logika dari gerbang logika dasar OR, AND, NOT, NAND, NOR, EX-OR, dan EX-NOR.(CPL 01)
	

	
	CPMK3
	


Mahasiswa mampu menyederhanakan rangkaian logika menggunakan Karnaugh Map dan mengimplementasikannya dalam bentuk rangkaian logika. (CPL 02)
	

	
	CPPMK4
	Mahasiswa mampu menunjukkan sikap disiplin, etis, bertanggung jawab, dan berintegritas dalam menyelesaikan tugas, kuis, diskusi, serta evaluasi pembelajaran Elektronika Digital.(CPL 08)
	

	
	CPMK5
	Mahasiswa mampu bekerja secara mandiri maupun kelompok, berkolaborasi, dan mengomunikasikan hasil analisis rangkaian digital secara baik dalam konteks profesional.(CPL 10)
	

	DESKRIPSI MATA KULIAH
	Mata kuliah Teknik Digital ini mempelajari tentang teori dan konsep dalam bidang teknik Digital serta hukum-hukum dasar dari aljabar Boole dan teori de Morgan. Proses yang terkait dengan konsep dalam bidang Teknik Digital terkait dengan Rangkaian dan sistem Digital, Sistem Bilangan dan Sistem Kode, Gerbang Logika Dasar dan Aljabar Boole, Persamaan Logika dalam bentuk SOP dan POS, Penyederhanaan Persamaan Logika dalam bentuk Karnough Map.

	MATERI PEMBELAJARAN
	1. Pengenalan Konsep-konsep Digital
2. Sistem Bilangan dan sistem Kode
3. Gerbang Logika
4. Hukum dan teori Logika
5. Rangkaian ekivalen dengan menggunakan gerbang NAND dan NOR 6.Sistematik Reduksi dari Ekspresi Boolean
7.Penyederhanaan Rangkaian Logika dengan Karnaugh Map

	
	

	PUSTAKA
	UTAMA
	1.Ismail / Rooney, Digital Concept and Applications, Saunders Publishing, Edisi ke-3

	
	
	2.A.E.A. Almaini, Electronic Logic System, Prentice Hall. Edisi ke-3

	
	
	3.William Klietz, Digital Electronics A Pratical Approach. Prentice Hall

	
	
	David A. Hodges, Analisa dan Desain Rangkaian Terpadu Digital, Alih Bahasa. Sofyan H. Nasution. Erlangga

	
	
	4.Puspitasari, N., & Mayrohmah, S. H. (2024).
Peran Aljabar Boolean dalam Ilmu Komputer dan Perancangan Rangkaian Logika.
Jurnal Informa: Jurnal Penelitian dan Pengabdian Masyarakat, 9(2).

	
	
	5.Herlambang, B., Daniel, D., & Wangsawidjaja, D. P. (2024).
Implementasi Penyederhanaan Fungsi Boolean Menggunakan Metode Peta Karnaugh dalam Pemrograman Python.
JISEM (Jurnal Informatika, Sistem Informasi, dan Elektro Modern).

	
	PENDUKUNG
	



	NAMA DOSEN PENGAMPU
	1.YULTRISNA
	

	
	2.MILDA YULIZA
	




	
Pertem u an ke-
	Kemampuan Akhir Yang Direncanaka n
(KAD)
	
Materi Pembelajaran
	Modalitas, Bentuk, Strategi, dan Metode Pembelajaran
	
Estimasi
Waktu (Menit)
	Pengalama n Belajar Mahasiswa
	Penilaian

	
	
	
	
	
	
	Teknik
/ Kriteria
	
Indikator
	Bobot (%)
	Keteranga n Bobot

	1
	Mahasiswa mampu memahami deskripsi dari mata kuliah teknik Digital
	Pengertian dan Deskripsi Mata kuliah teknik Digital
Perkembangan
	Modalitas: Luring (Offline) dan Daring (Online)
Bentuk: Kuliah Strategi Pembelajaran: Strategi Pembelajaran Inkuiri Metode: Case method
	BT


PT
	1x2x60’=1
20

1x2x100’=
200
	
	
	


Kemampuan
mahasiswa dalam menjelaskan deskripsi dari
tekni k Digital.
Kemampuan
mahasiswa dalam menceritaka n perkembang an
dar
i sistem Digital
.
	5%
	

	
	
	dari Sistem Digital.
Tujuan dari
	
	M
	1x2x50’=
100
	
	
	
	
	

	
	
	matakuliah
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	teknik Digital
	
	
	
	Pengalaman belajar: belajar
dari diskusi
	Tugas Latiha n Kuis
	
	
	

Tugas

	
	
	
	
	
	
	dan video
	
	
	
	



	

Pertem u an ke-
	Kemampuan Akhir Yang Direncanaka n
(KAD)
	
Materi Pembelajaran
	Modalitas, Bentuk, Strategi, dan Metode Pembelajaran
	
Estimasi Waktu (Menit)
	Pengalaman Belajar Mahasiswa
	Penilaian

	
	
	
	
	
	
	Teknik
/ Kriteria
	
Indikator
	Bobot (%)
	Keteranga n Bobot

	2
	Mahasiswa mampu untuk menjelaskan pengertian dari Representasi Analog dan Digital
	Pengenalan
Konsep-konsep Digital.
Representasi
Analog dan Digital.
	Modalitas: Luring (Offline) dan Daring (Online)
Bentuk: Kuliah Strategi Pembelajaran: Strategi Pembelajaran Inkuiri Metode: Case
	BT


PT


M
	1x2x60’=1
20
1x2x100’=
200
1x2x50’=
100
	
	
	Kemampuan
mahasiswa dalam menjelaskan representasi Analog
da
n Digital.
	5%
	



	
	Mahasiswa mampu untuk menjelaskan keuntungan dari sistem Digital dibanding sistem Analog.
	Keuntungan dari sistem Analog dibanding Sistem Digital.
	method
	
	
	




Pengalaman belajar: belajar dari diskusi dan video
	





Tugas Latiha n Kuis
	Kemampuan
mahasiswa dalam menjelaskan keuntungan dari
siste m digital dibanding Analo
	
	







Tugas

	
Pertem u an ke-
	Kemampuan Akhir Yang Direncanaka n
(KAD)
	
Materi Pembelajaran
	Modalitas, Bentuk, Strategi, dan Metode Pembelajaran
	
Estimasi Waktu (Menit)
	Pengalaman Belajar Mahasiswa
	Penilaian

	
	
	
	
	
	
	Teknik
/ Kriteria
	
Indikator
	Bobot (%)
	Keteranga n Bobot

	
	

Mahasiswa mampu untuk menjelaskan sistem Bilangan Biner, Okta
	
	Modalitas: Luring (Offline) dan Daring (Online)
Bentuk: Kuliah Strategi Pembelajaran: Strategi Pembelajaran Inkuiri Metode: Case
	BT


PT


M
	1x2x60’=1
20
1x2x100’=
200
1x2x50’=
100
	
	
	






Kemampuan
mahasiswa
	5%
	



	






3, 4
dan 5
	Desimal, Heksa Desimal, BCD , Sandi Ekses # dan Bilangan gray
Mahasiswa mampu menjelaskan dan mengimplemen t asikan tentan konversi bilangan-bilangan Digital
Mahasiswa mampu menjelaskan dan menimplement a sikan tentang bilangan Komplemen 1 dan2.
	


Sistem- sistem bilanga
n Digital
.
Konversi Bilangan – bilangan Digital.
Komplemen 1
dan 2
Komplemen 9 dan
10.
	method
	
	
	





Pengalaman belajar: belajar dari diskusi dan video
	





Tugas Latiha n Kuis
	secara prinsip menjelaskan dan mendefenisik a n setiap jenis-jenis Comparator.
Kemampuan
mahasiswa merancang dan membuat rangkaian Comperator N BIT
Kemampuan
mahasiswa menyelesaika n dan membahas setiap soal-yang diberikan
	
	







Tugas

	
Pertem u an ke-
	Kemampuan Akhir Yang Direncanaka n
(KAD)
	
Materi Pembelajaran
	Modalitas, Bentuk, Strategi, dan Metode Pembelajaran
	
Estimasi Waktu (Menit)
	Pengalaman Belajar Mahasiswa
	Penilaian

	
	
	
	
	
	
	Teknik
/ Kriteria
	
Indikator
	Bobot (%)
	Keteranga n Bobot

	
	
	
	Modalitas: Luring (Offline) dan Daring (Online)
Bentuk: Kuliah Strategi Pembelajaran: Strategi Pembelajaran Inkuiri Metode: Case
	BT


PT


M
	1x2x60’=1
20
1x2x100’=
200
1x2x50’=
100
	
	
	Kemampuan
mahasiswa dalam membahas soal- soal yang berhubunga
n
	15%
	



	
	




Mahasiswa mampu menjelaskan dan mengimplementa sikan tentang Komplemen 9 dan
10.
	
	method
	
	
	





Pengalaman belajar: belajar dari diskusi
dan
	





Tugas Latiha n Kuis
	dengan bilangan digital serta konversi Bilangan.
Kemampuan
mahasiswa dalam membahas tentang komplemen 1
dan 2 serta aplikasi penggunaann ya.3.Kemam p uan mahasiswa dalam membahas
komplemen dan 10 serta aplikasi penggunaan n
ya.
	
	








Tugas

	
	
	
	
	
	
	video
	
	
	
	

	
Pertem u an ke-
	Kemampuan Akhir Yang Direncanaka n
(KAD)
	
Materi Pembelajaran
	Modalitas, Bentuk, Strategi, dan Metode Pembelajaran
	
Estimasi Waktu (Menit)
	Pengalaman Belajar Mahasiswa
	Penilaian

	
	
	
	
	
	
	Teknik
/ Kriteria
	
Indikator
	Bobot (%)
	Keteranga n Bobot




	















6, 7
dan 8
	









Mampu menganalisis dan merancang rangkaian logika serta implementasinya pada sistem digital modern
	








Gerbang logika dasar 
Truth table & simbol 
  Implementasi gerbang pada IC digital dan simulasi software (Proteus/Logisim)
	Modalitas: Luring (Offline) dan Daring (Online)
Bentuk: Kuliah Strategi Pembelajaran: Strategi Pembelajaran Inkuiri Metode: Case
method
	BT


PT


M
	1x2x60’=1
20
1x2x100’=
200
1x2x50’=
100
	














Pengalaman belajar: belajar dari diskusi dan video
	














Tugas Latiha n Kuis
	


Kemampuan
mahasiswa secara prinsip menjelaskan dan mendefenisik an	setiap gerbang logika.
Kemampuan
Mahasiswa membuat simbol
da
n
truth	tabel
dari	setiap gerbang logika.
Kemampuan
Mahasiswa menyelesaika n
da
n membahas
setiap	soal-
yang diberikan
	15%
	

















Tugas

	
Pertem u an ke-
	Kemampuan Akhir Yang Direncanaka n
(KAD)
	
Materi Pembelajaran
	Modalitas, Bentuk, Strategi, dan Metode Pembelajaran
	
Estimasi Waktu (Menit)
	Pengalaman Belajar Mahasiswa
	Penilaian

	
	
	
	
	
	
	Teknik
/ Kriteria
	
Indikator
	Bobot (%)
	Keteranga n Bobot




	9
	Mahasiswa mampu merancang rangkaian eqivalen dari gerbang-gerbang Logika.
	.Aljabar boolen dan Teori De Morgan.
2.Merancang
Rangkaian eqivalen dari gerbang logika menggunak a n aljabar boolean dan teori de Morgan.
Membuat atau
menyusun truth tabel.
	Modalitas: Luring (Offline) dan Daring (Online)
Bentuk: Kuliah Strategi Pembelajaran: Strategi Pembelajaran Inkuiri Metode: Case method
	BT


PT


M
	1x2x60’=1
20
1x2x100’=
200
1x2x50’=
100
	







Pengalaman belajar: belajar dari diskusi dan video
	







Tugas Latiha n Kuis
	1.mampu
membuat rangkaian eqivalen dengan mengguna k an aljabar Boolen dan teori de Morgan.
mampu
menganalisa dan membuaat persamaan logika serta truth tabel.
	
	

	10
	Mahasiswa bisa memenuhi capaian pembelajaran materi UTS
	UTS
	Modalitas: Luring (Offline) dan Daring (Online)
Bentuk: Kuliah Strategi Pembelajaran: Strategi Pembelajaran Inkuiri Metode: Case
method
	BT


PT


M
	1x2x60’=1
20
1x2x100’=
200
1x2x50’=
100
	Menjawab soal UTS
	Soal dan kasus ujian
	Mampu menjelaska n soal-soal
	25%
	UTS

	
Pertem u an ke-
	Kemampuan Akhir Yang Direncanaka n
(KAD)
	
Materi Pembelajaran
	Modalitas, Bentuk, Strategi, dan Metode Pembelajaran
	
Estimasi Waktu (Menit)
	Pengalaman Belajar Mahasiswa
	Penilaian

	
	
	
	
	
	
	Teknik
/ Kriteria
	
Indikator
	Bobot (%)
	Keteranga n Bobot




	















11 dan
12
	



Mahasiswa dapat memahami, menjelaskan rangkaian Logika secara Aljabar.
Mahasiswa dapat memhami , menjelaskan teorema Boolean dan mengevaluasi output rangkaian Logika .
Mahasiswa mampu menyedehanak a n suatu persamaan logika ke dalam rangkaian logik serta membuat truth tabel.
	



Hukum dan Teori Logika.
2. Persamaan
Boolean dan Teori de Morgan
3. Implementasi rangkaian-rangkaian dari ekspresi Boolean.
4. Menyederhan ak an rangkaian logika dengan menggunaka n aljabar Bolean dan teori de Morgan .
Menyederhanaka n suatu persamaan
	Modalitas: Luring (Offline) dan Daring (Online)
Bentuk: Kuliah Strategi Pembelajaran: Strategi Pembelajaran Inkuiri Metode: Case
method
	BT


PT


M
	1x2x60’=1
20
1x2x100’=
200
1x2x50’=
100
	













Pengalaman belajar: belajar dari diskusi dan video
	














Tugas Latiha n Kuis
	


Kemampuan
mahasiswa menjelaska n secar konsep dari teori logika dan aljabar boolean.
Kemampuan
mahasiswa menyelesaik an setiap persoalan yang behubungan dengan rangkaian logika serta bisa membuat persamaan dan tabel kebenarann ya.
	
	

	
Pertem u an ke-
	Kemampuan Akhir Yang Direncanaka n
(KAD)
	
Materi Pembelajaran
	Modalitas, Bentuk, Strategi, dan Metode Pembelajaran
	
Estimasi Waktu (Menit)
	Pengalaman Belajar Mahasiswa
	Penilaian

	
	
	
	
	
	
	Teknik
/ Kriteria
	
Indikator
	Bobot (%)
	Keteranga n Bobot




	















13 dan
14
	







Mahasiswa dapat memahami konsep dari Sum of Product (SOP) dan Produk of Sum (POS).
Mahasiswa dapat menyelesaikan dan menurunkan suatu persamaan dalam bentuk Sum of Product atau Product of Sum.
	












Sistematik
Reduksi dari Ekspresi Boolean.
Ekspresi Sum Of Product.
Ekspresi Product of Sum.
	Modalitas: Luring (Offline) dan Daring (Online)
Bentuk: Kuliah Strategi Pembelajaran: Strategi Pembelajaran Inkuiri
Metode: Case method
	BT


PT


M
	1x2x60’=1
20
1x2x100’=
200
1x2x50’=
100
	














Pengalaman belajar: belajar dari diskusi dan video
	














Tugas Latiha n Kuis
	










Kemampuan
mahasiswa dalam merancang sistem dalam bentuk SOP dan POS
Kemampuan
mahasisw a dlam membuat truth tabel.
	
	

	
Pertem u an ke-
	Kemampuan Akhir Yang Direncanaka n
(KAD)
	
Materi Pembelajaran
	Modalitas, Bentuk, Strategi, dan Metode Pembelajaran
	
Estimasi Waktu (Menit)
	Pengalaman Belajar Mahasiswa
	Penilaian

	
	
	
	
	
	
	Teknik
/ Kriteria
	
Indikator
	Bobot (%)
	Keteranga n Bobot




	15, 16
dan 17
	Mampu menyederhanakan rangkaian logika menggunakan metode Karnaugh Map untuk optimasi desain sistem digital.
	 Karnaugh Map (K-Map) 
   Penyederhanaan logika 
Optimasi rangkaian digital pada sistem embedded
	Modalitas: Luring (Offline) dan Daring (Online)
Bentuk: Kuliah Strategi Pembelajaran: Strategi Pembelajaran Inkuiri
Metode: Case method
	BT


PT


M
	1x2x60’=1
20
1x2x100’=
200
1x2x50’=
100
	














Pengalaman belajar: belajar dari diskusi dan video
	















Tugas Latiha n Kuis
	1. Kemampuan
mahasiwa menjelaska n cara membaca dan menggunak an Karnaugh Map.
Kemampuan
Mahasiswa menyelesai k an setiap persoalan yang berhubu ngan dengan rangkaian logika menggunak an Karnough Map
	15%
	Tugas

	
Pertem u an ke-
	Kemampuan Akhir Yang Direncanaka n
(KAD)
	
Materi Pembelajaran
	Modalitas, Bentuk, Strategi, dan Metode Pembelajaran
	
Estimasi Waktu (Menit)
	Pengalaman Belajar Mahasiswa
	Penilaian

	
	
	
	
	
	
	Teknik
/ Kriteria
	
Indikator
	Bobot (%)
	Keteranga n Bobot




	
	
	
	
	
	
	
	
	Mampu
menyederha nakan persamaan logika dalam bentuk SOP dan POS menggunak an
Karnoug
h Map
	
	

	18
	Mahasiswa bisa memenuhi capaian pembelajaran materi UAS
	UAS
	Modalitas: Luring (Offline)
Bentuk: Kuliah Strategi Pembelajaran: memberikan materi Metode: Case methodPengerjaan tugas kasus secara mandiri
	BT
	1x2x100’=
200
	Menjawab soal
	Soal dan kasus ujian
	Mampu menjawab dan menjelaskan soal-soal
	15%
	UAS


[bookmark: _Hlk214247190]Rencana Evaluasi
	No
	Basis Evaluasi
	Komponen Evaluasi
	Deskripsi
	Deskripsi
(English)
	Bobot
(%)

	1
	Aktivitas Partisipatif (Case Method) -CM

	
	
	
	

	2
	Hasil proyek
(Team Based Project) – TBP

	
	
	
	

	3
	Kognitif/Pengetahuan 
Tugas (TGS)
	
	
	
	

	4
	Kognitif/Pengetahuan 
Kuis

	
	
	
	

	5
	Kognitif/Pengetahuan 
Ujian Tengah Semester (UTS)

	
	
	
	

	6
	Kognitif/Pengetahuan 
Ujian Akhir Semester (UAS)

	
	
	
	



TUGAS-TUGAS YANG HARUS DISELESAIKAN MAHASISWA:
1. Tugas Individu (mandiri): membuat makalah yang menjelaskan setiap topik pokok bahasn dengan referensi rencana bisnis
2. Tugas kelompok menyelesaikan proyek terkait topik kelompok sebagai pengalaman belajar untuk mempertajam capaian pembelajaran pokok bahasan/ bahan kajian


Catatan :	
Jika terjadi kecurangan dalam perkuliahan maka sanksi yang akan diberikan merujuk pada Peraturan Akademik Politeknik Negeri Padang Tahun 2018 dan Pedoman Norma dan Etika Politeknik Negeri Padang Tahun 2023. 
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