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CAPAIAN PEMBELAJARAN ( CP )
	CPL-PRODI (CAPAIAN PEMBELAJARAN PROGRAM STUDI) YANG DIBEBANKAN PADA MATA KULIAH :

	
	1. SIKAP Bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan mampu menunjukkan sikap religius; Menjunjung tinggi nilai kemanusiaan dalam menjalankan tugas berdasarkan agama,moral, dan etika; Berkontribusi dalam peningkatan mutu kehidupan bermasyarakat, berbangsa, bernegara, dan kemajuan peradaban berdasarkanPancasila; : Bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan mampu menunjukkan sikap religius; Menghargai keanekaragaman budaya, pandangan, agama, dan kepercayaan, serta pendapat atau temuan orisinal orang lain ; Bekerjasama dan memiliki kepekaan social serta kepedulian terhadap masyarakat dan lingkungan; Taat hukum dan disiplin dalam kehidupan bermasyarakat dan bernegara; Menginternalisasi nilai, norma, dan etika akademik; Menunjukkan sikap bertanggungjawab atas pekerjaan di bidang keahliannya secara mandiri; Menginternalisasi semangat
kemandirian, kejuangan, dan kewirausahaan.

	
	



	
	2. PENGUASAAN PENGETAHUAN : Menguasi konsep teoritis matematika teknik dan fisika terapan terkait dengan praktek instalasi dan konfigurasi, interpertasi instruksi, pengoperasian, pengujian, pemeliharaan dan perbaikan untuk menyelesaikan permasalahan bidang instrumentasi dan sistem kendali, Menguasai pengetahuan tentang teknik pengujian dan pengukuran instrumentasi dan sistem kendali menggunakan prosedur dan standar IEC, Menguasai pengetahuan tentang perangkat pemrograman, simulasi dan penggunaan teknologi informasi untuk rekayasa dan penyelesaian pekerjaan bidang instrumentasi dan sistem kendali. Menguasai pengetahuan tentang IEC pada bidang instrumentasi dan sistem kendali., Menguasai konsep teoritis tentang sains terapan pada bidang instrumentasi dan sistem kendali., Menguasai pengetahuan tentang tata cara komunikasi dengan pihak lain dengan memperhatikan etika komunikasi. EMenguasai prinsip dan issue terkini dalam ekonomi, sosial, ekologi
secara umum, Menguasai pengetahuan tentang SOP perbengkelan, aktivitas laboratorium dan K3.

	
	

	
	3. KETERAMPILAN KHUSUS : Mampu menerapkan matematika teknik dan fisika terapan kedalam prosedur dan praktek instalasi, interpertasi instruksi, pengoperasian, pengujian, pemeliharaan, mengidentifikasi sumber masalah (trouble shooting), dan perbaikan untuk menyelesaikan permasalahan bidang instrumentasi dan sistem kendali berdasarkan teori yang bersesuaian, Mampu merumuskan alternative solusi untuk masalah instrumentasi dan sistem kendali menggunakan standar IEC dengan memperhatikan faktor-faktor ekonomi, K3 dan lingkungan, Mampu merealisasikan rancangan sistem kendali sederhana yang memenuhi kebutuhan spesifik berdasarkan standar IEC dengan memperhatikan factor-faktor ekonomi, K3 dan lingkungan, Mampu melakukan pengujian dan pengukuran instrumentasi dan sistem kendali berdasarkan prosedur dan standar IEC untuk menganalisis, menginterpretasi dan menerapkan sesuai peruntukanMampu menggunakan alat ukur elektronik perangkat lunak, simulasi dan
penggunaan teknologi informasi untuk rekayasa, penyelesaian pekerjaan dalam bidang instrumentasi dan sistem kendali.

	
	

	
	4. KETERAMPILAN UMUM : mampu menyelesaikan pekerjaan pada bidang instrumentasi dan sistema kendali dan menganalisis data dengan beragam metode yang sesuai dengan bidang elektronika, mampu menunjukkan kinerja bermutu dan terukur, mampu memecahkan masalah pekerjaan pada bidang instrumentasi dan sistem kendali didasarkan pada pemikiran logis, inovatif, dan bertanggungjawab atas hasilnya asecara mandiri, mampu menyusun laporan hasil dan proses kerja secara akurat dan sahih serta mengomunikasikannya secara efektif kepada pihak lain yang membutuhkan, mampu bekerja sama, berkomunikasi, dan berinovatif pada bidang instrumentasi dan sistema kendali., mampu bertanggung jawab atas pencapaian hasil kerja kelompok dan melakukan supervisi dan evaluasi terhadap penyelesaian pekerjaan pada bidang instrumentasi dan sistem kendali yang ditugaskan kepada pekerja yang berada di bawah tanggung jawabnya, mampu melakukan proses evaluasi diri terhadap kelompok kerja yang berada dibawah tanggung jawabnya, dan mengelola pengembangan kompetensi kerja secara mandiri, mampu mendokumentasikan, menyimpan, mengamankan, dan menemukan kembali data untuk menjamin kesahihan dan mencegah plagiasi pekerjaan pada bidang instrumentasi dan sistema kendali yang berada dibawah tanggung jawabnya, dan mengelola pengembangan kompetensi
kerja secara mandiri.

	
	

	

	
	
	CAPAIAN PEMBELAJARAN MATA KULIAH:




	
	
	1. CPMK1
	Menguasai sikap dan disiplin dalam pratikum secara mandiri maupun kelompok.

	
	
	2. CPMK2
	Menguasai pembuatan algoritma dengan menggunakan flowchart dan pseudo-code
dengan baik dan benar.

	
	
	3. CPMK3
	Menguasai dan mengetahui pembuatan program sederhana berdasarkan algoritma.

	
	
	4. CPMK4
	Menguasai pembuatan algoritma dan program dengan menggunakan logika pengambilan
keputusan dan perulangan.

	
	
	5.	CPMK5
	Mampu membuat algoritma dan program untuk rangkaian analog dan digital atau sistim
elektronika

	
	
	

	DESKRIPSI MATA KULIAH
	Pada Mata Kuliah ini dilaksanakan pada semester dua Program Studi D3 Eletronika, dimana mahasiswa mempelajari tentang pembuatan flowchart dan pseudo-code serta membuat program berdasarkan algoritma. yang dibuat dengan menggunakan Bahasa C dan LabView. Menguasai dan mengetahui pembuatan program sederhana rangkaian elektronika dasar berdasarkan algoritma.

	MATERI PEMBELAJARAN
	Adapun materi dalam mata kuliah Algoritma dan Pemrograman ini meliputi Konsep dasar Pemrograman, Algoritma dan pemrograman, Diagram Alir/flow chart, Sruktur dasar pseudo-code, Dasar-dasar Pemograman, Pengambilan Keputusan dan Pengulangan

	PUSTAKA
	UTAMA
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	PENDUKUNG
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	3. Nadia Alfitri

	
	2. Roza Susanti
	4.




	
Pertemu an ke-
	Kemampuan Akhir Yang Direncanakan
(KAD)
	
Materi Pembelajaran
	Modalitas, Bentuk, Strategi, dan Metode
Pembelajaran
	
Estimasi Waktu (Menit)
	Pengalama n Belajar Mahasiswa
	Penilaian

	
	
	
	
	
	
	Teknik/Krit eria
	
Indikator
	Bobot (%)
	Keterangan Bobot

	




1
	

Mahasiswa mampu membuatkan konsep dasar dari algoritma pemograman dengan baik dan benar
	



Konsep dasar Algoritma dan Pemrograman
	
	Belajar
	1x1x70’
	



Free Lab, Diskusi, Tanya Jawab
	



Tanya jawab dan latihan tugas
	



Tanya Jawab Presentasi
	




2%
	

	
	
	
	Modalitas: Luring
	Terbimbing
	=70
	
	
	
	
	

	
	
	
	Bentuk: Ceramah Strategi: Case study, Student Centered, Free Lab
Metode Pembelajaran:
	(BT)

Pembelajar an Terstruktur
(PT)
	

1x1x100’
=100
	
	
	
	
	

	
	
	
	Diskusi, Mengamati,
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	Praktikum
	
	170’
	
	
	
	
	

	




2
	


Mahasiswa mampu menjelaskan dan membuat sebuah algoritma dengan baik dan benar
	


Struktur Algoritma Sequnsial
	Modalitas: Luring Bentuk: Ceramah Strategi: Case study, Student Centered, Free Lab
Metode Pembelajaran: Diskusi, Mengamati, Praktikum
	Belajar Terbimbing (BT)

Pembelajara n Terstruktur (PT)
	1x1x70’
=70


1x1x100’
=100



170’
	



Free Lab, Diskusi, Tanya Jawab
	




Tugas Latihan soal
	



Mengerjakan tugas Presentasi
	




3%
	

	



3
	
Mahasiswa mampu menyebutkan dan membuat penyelesaiuan masalah dengan diagram alir atau flowcahart dan pseudocode
	Struktur Algoritma Sequnsial

Diagram Alir/ flow chart

Pseudocode
	
Modalitas: Luring Bentuk: Ceramah Strategi: Case study, Student Centered, Free Lab
Metode Pembelajaran:
	Belajar Terbimbing (BT)

Pembelajara n Terstruktur (PT)
	1x1x70’
=70


1x1x100’
=100
	


Free Lab, Diskusi, Tanya Jawab
	

Tanya jawab dan latihan tugas
	


Tanya Jawab Presentasi
	



3%
	




	
Pertemu an ke-
	Kemampuan Akhir Yang Direncanakan
(KAD)
	
Materi Pembelajaran
	Modalitas, Bentuk, Strategi, dan Metode
Pembelajaran
	
Estimasi Waktu (Menit)
	Pengalama n Belajar Mahasiswa
	Penilaian

	
	
	
	
	
	
	Teknik/Krit eria
	
Indikator
	Bobot (%)
	Keterangan Bobot

	
	
	
	Diskusi, Mengamati, Praktikum
	
	170’
	
	
	
	
	

	




4
	
Mahasiswa dapat memahami
,menyebutkan dan membuatkan fungsi dan jenis jenis pengambilan keputusan pada program
	



Pengambilan Keputusan
	Modalitas: Luring Bentuk: Ceramah Strategi: Case study, Student Centered, Free Lab
Metode Pembelajaran: Diskusi, Mengamati, Praktikum
	Belajar Terbimbing (BT)

Pembelajara n Terstruktur (PT)
	1x1x70’
=70


1x1x100’
=100



170’
	



Free Lab, Diskusi, Tanya Jawab
	




Tugas Latihan soal
	



Mengerjakan tugas Presentasi
	




3%
	

	




5
	

Mahasiswa dapat memahami
,menyebutkan dan membuatkan fungsi dan jenis jenis perulangan pada program
	




Perulangan
	
Modalitas: Luring Bentuk: Ceramah Strategi: Case study, Student Centered, Free Lab
Metode Pembelajaran: Diskusi,	Mengamati, Praktikum
	Belajar Terbimbing (BT)

Pembelajara n Terstruktur (PT)
	1x1x70’
=70


1x1x100’
=100



170’
	



Free Lab, Diskusi, Tanya Jawab
	




Tugas Latihan soal
	



Mengerjakan tugas Presentasi
	




3%
	




	
Pertemu an ke-
	Kemampuan Akhir Yang Direncanakan
(KAD)
	
Materi Pembelajaran
	Modalitas, Bentuk, Strategi, dan Metode
Pembelajaran
	
Estimasi Waktu (Menit)
	Pengalama n Belajar Mahasiswa
	Penilaian

	
	
	
	
	
	
	Teknik/Krit eria
	
Indikator
	Bobot (%)
	Keterangan Bobot
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Mahasiswa dapat menjelaskan dasar dalam pembuatan program menggunakan Bahasa C
	

Dasar dasar Pemrograman, Menggunakan Bahasa C
	Modalitas: Luring Bentuk: Ceramah Strategi: Case study, Student Centered, Free Lab
Metode Pembelajaran: Diskusi, Mengamati, Praktikum
	Belajar Terbimbing (BT)

Pembelajara n Terstruktur (PT)
	1x1x70’
=70


1x1x100’
=100



170’
	



Free Lab, Diskusi, Tanya Jawab
	



Tanya jawab dan latihan tugas
	



Mengerjakan tugas Presentasi
	




3%
	

	




7
	


Mahasiswa dapat menyebutkan dan membuatkan . implementasi Borland C++
	



Implementasi Borland C++ dengan struktur
	Modalitas: Luring Bentuk: Ceramah Strategi: Case study, Student Centered, Free Lab
Metode Pembelajaran: Diskusi, Mengamati, Praktikum
	Belajar Terbimbing (BT)

Pembelajara n Terstruktur (PT)
	1x1x70’
=70


1x1x100’
=100



170’
	



Free Lab, Diskusi, Tanya Jawab
	




Tugas Latihan soal
	
	




3%
	

	



8
	
Mahasiswa dapat memahami
,menyebutkan membuatkan program Borland C++ dengan struktur Decision (if else)
	

Implementasi Borland C++ dengan struktur Decision (if else)
	
Modalitas: Luring Bentuk: Ceramah Strategi: Case study, Student Centered, Free Lab
Metode Pembelajaran:
	Belajar Terbimbing (BT)

Pembelajara n Terstruktur (PT)
	1x1x70’
=70


1x1x100’
=100
	


Free Lab, Diskusi, Tanya Jawab
	



Tugas Latihan soal
	


Mengerjakan tugas Presentasi
	



3%
	




	
Pertemu an ke-
	Kemampuan Akhir Yang Direncanakan
(KAD)
	
Materi Pembelajaran
	Modalitas, Bentuk, Strategi, dan Metode
Pembelajaran
	
Estimasi Waktu (Menit)
	Pengalama n Belajar Mahasiswa
	Penilaian

	
	
	
	
	
	
	Teknik/Krit eria
	
Indikator
	Bobot (%)
	Keterangan Bobot

	
	
	
	Diskusi, Mengamati, Praktikum
	
	170’
	
	
	
	
	

	9
	UTS
	
	
	
	
	
	
	
	20%
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Mahasiswa dapat memahami
,menyebutkan dan membuatkan program Implementasi Borland C++ dengan struktur Decision (switch case)
	


Implementasi Borland C++ dengan struktur Decision (switch case)
	Modalitas: Luring Bentuk: Ceramah Strategi: Case study, Student Centered, Free Lab
Metode Pembelajaran: Diskusi, Mengamati, Praktikum
	Belajar Terbimbing (BT)

Pembelajara n Terstruktur (PT)
	1x1x70’
=70


1x1x100’
=100



170’
	



Free Lab, Diskusi, Tanya Jawab
	



Tanya jawab dan latihan tugas
	



Mengerjakan tugas Presentasi
	




3%
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Mahasiswa dapat memahami
,menyebutkan , dasar LabView dan dapat melalukan instal program LabView
	



Pengenalan LabView Virtual LabView
Instalasi LabView
	Modalitas: Luring Bentuk: Ceramah Strategi: Case study, Student Centered, Free Lab
Metode Pembelajaran: Diskusi, Mengamati, Praktikum
	Belajar Terbimbing (BT)

Pembelajara n Terstruktur (PT)
	1x1x70’
=70


1x1x100’
=100



170’
	



Free Lab, Diskusi, Tanya Jawab
	




Tugas Latihan soal
	



Mengerjakan tugas Presentasi
	




3%
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	Mahasiswa dapat memahami
,menyebutkan dan
membuatkan Implementasi Lab VIew
	Implementasi Lab VIew dengan struktur sequensial
	Modalitas: Luring Bentuk: Ceramah Strategi: Case study, Student Centered,
Free Lab
	Belajar Terbimbing (BT)
	1x1x70’
=70
	
Free Lab, Diskusi, Tanya Jawab
	
Tanya jawab dan latihan tugas
	
Mengerjakan tugas Presentasi
	

3%
	




	
Pertemu an ke-
	Kemampuan Akhir Yang Direncanakan
(KAD)
	
Materi Pembelajaran
	Modalitas, Bentuk, Strategi, dan Metode
Pembelajaran
	
Estimasi Waktu (Menit)
	Pengalama n Belajar Mahasiswa
	Penilaian

	
	
	
	
	
	
	Teknik/Krit eria
	
Indikator
	Bobot (%)
	Keterangan Bobot

	
	dengan struktur sequensial.
	
	Metode Pembelajaran: Diskusi, Mengamati, Praktikum
	Pembelajara n Terstruktur (PT)
	1x1x100’
=100



170’
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Implementasi Lab View dengan struktur Desicion using comparison
	


Implementasi Lab View dengan struktur Desicion using comparison (if-else)
	Modalitas: Luring Bentuk: Ceramah Strategi: Case study, Student Centered, Free Lab
Metode Pembelajaran: Diskusi, Mengamati, Praktikum
	Belajar Terbimbing (BT)

Pembelajara n Terstruktur (PT)
	1x1x70’
=70


1x1x100’
=100



170’
	



Free Lab, Diskusi, Tanya Jawab
	




Tugas Latihan soal
	



Mengerjakan tugas Presentasi
	




3%
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Implementasi Lab View dengan struktur Decision (switch case) dan Implementasi Lab View dengan struktur perulangan
	Implementasi Lab View dengan struktur Decision (switch case) dan Implementasi Lab View dengan struktur perulangan dan Aplikasi Borland C++ dan Program LabView pada
sistim elektronika
	Modalitas: Luring Bentuk: Ceramah Strategi: Case study, Student Centered, Free Lab
Metode Pembelajaran: Diskusi, Mengamati, Praktikum
	Belajar Terbimbing (BT)

Pembelajara n Terstruktur (PT)
	1x1x70’
=70


1x1x100’
=100



170’
	



Free Lab, Diskusi, Tanya Jawab
	




Tugas Latihan soal
	



Mengerjakan tugas Presentasi
	




6%
	




	
Pertemu an ke-
	Kemampuan Akhir Yang Direncanakan
(KAD)
	
Materi Pembelajaran
	Modalitas, Bentuk, Strategi, dan Metode
Pembelajaran
	
Estimasi Waktu (Menit)
	Pengalama n Belajar Mahasiswa
	Penilaian

	
	
	
	
	
	
	Teknik/Krit eria
	
Indikator
	Bobot (%)
	Keterangan Bobot
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	Mahasiswa mampu menganalisis kebutuhan sistem, menyusun algoritma, membuat flowchart, dan merancang pseudocode berdasarkan studi kasus hasil pengabdian "Pemanfaatan Box Pengering Sepatu Otomatis pada Usaha Jasa HSC Helmet and Shoes Care di Kelurahan Anduring Padang" serta "Penerapan Mesin Spinner Peniris Minyak Otomatis sebagai Solusi Teknologi pada Usaha PISALE Khadijah Food di Banuhampu Kab.
Agam"
	
- Integrasi hasil pengabdian pada perancangan algoritma sistem otomasi; algoritma pengendalian suhu dan waktu pada box pengering sepatu otomatis; algoritma pengendalian motor dan timer pada mesin spinner peniris minyak otomatis; penyusunan flowchart dan pseudocode untuk sistem berbasis mikrokontroler
	- Studi kasus, diskusi kelompok, presentasi hasil analisis algoritma, dan penugasan penyusunan flowchart serta pseudocode berdasarkan teknologi yang dihasilkan pada kedua kegiatan pengabdian.
	Belajar Terbimbing (BT)

Pembelajara n Terstruktur (PT)
	1x1x70’
=70


1x1x100’
=100
	



Eksplorasi Program
	
Uji praktik coding, tugas program, dan laporan
	1. Program berjalan tanpa
error sintaks dan logika
2. Struktur program Sistematis
dan
modular
3. Output sesuai dengan spesifikasi permasala han
	



30%
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	UAS
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